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  سئوال
  ؟برنامه نويسي شي گرا يعني چه و چه تفاوتي با برنامه نويسي ساخت يافته دارد

  ؟منظور از كلاس در برنامه نويسي شي گرا چيست

  :وقتــي گفتــه مــي شــود كــه يــك زبــان شــي گــرا هســت منظــور ايــن اســت كــه ايــن زبــان ســه ويژگــي زيــر را پشــتيباني مــي كنــد 
  encapsulation:كپسوله سازي.1

  Inheritance:وراثت.2

  polymorphism:چند ريختي.3

  
  :كپسوله سازي

را در بسته هائي ) رفتار(و توابع) خصوصيات(داده ها ) OOPيا  Object Oriented Programming(برنامه نويسي شي گرا 
كلا سهاي ديگـر مـي    فقط اشياء.(و از اين طريق جزئيات پياده سازي در داخل خود كلاس ها پنهان هستند.به نام كلاس محصور مي كند

  )دانند كه فلان شي از فلان كلاس ،فلان رفتار را انجام ميدهد ولي نمي دانند كه اين شي چگونه اين رفتار را انجام مي دهد

  
  :وراثت

يـك كـلاس بـه نـام دانشـجو       يدفرض كن.ارث بري صورتي از قابليت استفاده مجدد است.يعني يك كلاس از يك كلاس ديگر ارث مي برد
 دفكـر مـي كني ـ   .د يك كلاس دانشجوي كارشناسي تعريف كني ـ دحالا مي خواهي ه ايدش تعريف كرديبرا اه رفتار و خصوصياتي رك دداري

  .هيدنوعي از دانشجو قرار بد اا اينكه كلاس دانشجوي كارشناسي ري ديك كلاس كاملا جديد تعريف كني:  است كدام روش مناسبتر

با اين كار كلاس دانشجوي كارشناسي از كـلاس دانشـجو ارث مـي بـرد      .درنامه نويس حرفه اي هستييك ب داگر روش دوم را انتخاب كني
 ريخصوصيات و رفتار هاي ديگ دنيايعني كلاس دانشجوي كارشناسي تمام خصوصيات يك دانشجو را به ارث مي برد و علاوه بر آن مي تو

  .دي است به آن اضافه كنيرا علاوه بر خصوصيات دانشجو ،كه مختص يك دانشجوي كارشناس

 drivedكلاس مشتق شده<و به كلاس دانشجوي كارشناسي >يا پايه  parent classكلاس والد<در اين حالت به كلاس دانشجو 

class <  يگانه و چند گانه :دو نوع ارث بري داريم.گفته مي شود  

  
  :چند ريختي

هر كدام  ، مشتق شده shapeكه همه از كلاس پايه دو مستطيل داري مجموعه اي از كلاس هاي هندسي مثل دايره و مثلث يدفرض كن
تعريـف شـده    area) تابع(در كلاس والد، رفتار يدفرض كنحال  .براي محاسبه مساحت دارند را از اين كلاسها فرمول رياضي خاص خود

مربـوط بـه    areaنام تمـام آنهـا همـان    مخصوص به خودشان را دارند ولي  areaدر نتيجه هر كدام از كلاسهاي مشتق شده تابع باشد
  .به وجود مي آيد polymorphismاين امكان با استفاده از پشتيباني يك زبان از .كلاس والد است
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  :تعربف شي

  يك شي شامل مجموعه اي از متدها و در برخي موارد شامل ويژگي ها و رخدادهاست

  :تعريف كنترل

  نمايان مي شود و در زمان اجرا كاربر مي تواند با آنها تعامل داشته باشد به اشيايي گفته مي شود كه بر روي فرمكنترل 

  :تعريف كامپوننت

  كامپوننت ها اشياي خاصي هستند كه در زمان طراحي مي توان ويژگي هاي آنها را دستكاري و تغيير داد

  :ويژگي 

  مجموعه اي از داده هاست كه يك شي در طول دوره حيات خود نگهداري مي كند

  :د مت

  عبارت است از مجموعه اي از اعمال كه يك شي قادر به انجام آن مي باشد

  :رخداد

  عبارت است از مجموعه اي از وقايع كه يك شي قادر به تشخيص آن مي باشد

  تعريف كلاس

. مـي باشـد    كلاس يك ساختار داده اي پيچيده است كه شامل مجموعه اي از داده ها و توابع مورد نياز براي كار  روي داده ها
به داده هـا  . كلاس ها به ما اين امكان را مي دهند تا بتوانيم مجموعه داده و توابع و تكنولوژي كار با آن داده را به صورت كپسوله درآوريم 

  .اين اعضا مي توانند به صورت خصوصي ، عمومي و يا مجازي باشند. و توابع يك كلاس اعضاي كلاس مي كويند

همان كلاسي است كه متعلق به آن است و دسترسي به آن در خارج از محدوده كلاس امكان پـذير  يك عضو خصوصي مختص 
بخش تعاريف خصوصي يك كلاس با كليـد  ) فقط توابع عضو كلاس مي توانند به عضوهاي خصوصي كلاس دسترسي داشته باشند(نيست 

ث داده شود و دسترسي به آن هم در كليه مشتقات كلاس در صورتي كه عضو عمومي مي تواند به ار. شروع مي شود   privateواژه 
  . شروع مي شود publicامكان پذير است بخش تعاريف عمومي يك كلاس با كليد واژه 

تعاريف . يك عضو مجازي مي تواند توسط وارث رونويسي شود و عملكرد آن مطابق ميل و خواست وارث تغيير داده شود
  شروع مي شود virtualمجازي يك كلاس با كليد واژه 

  

  : عضو هاي سازنده و مخرب  در بك كلاس 

عضو سازنده در يك كلاس وظيفه مقدار دهي اوليه مقادير مربوط به داده هاي كلاس را بر عهده دارد نام سازنده 
)constructor ( يك كلاس مي تواند بيش از يك  سازنده داشته باشد . با نام كلاس يكسان است  
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در يك كلاس وظيفه آزاد سازي حافظه در اختيار گرفته شده توسط داده هاي كلاس را برعهده ) destructor(عضوب مخرب 
  قبل از آن قرار گرفته است ~نام عضو مخرب همان نام كلاس است كه علامت . دارد

  .هر دوي اين عضو ها در زير مجموعه اعضاي عمومي كلاس قرار دارند

   هاي پايان درس پرسش
  يك زبان شي گرا صحيح مي باشد مورد در هگزين كدام - 1

  همه موارد )   د    پشتيباني از كپسوله سازي)    ج  پشتيباني از چند ريختي)   ب  پشتيباني از وراثت) الف  
  نمي باشد صحيح شي تعريف مورد در گزينه كدام - 2

  دسترسي به اعضاي خصوصي اشيا توسط ساير اشياء ديگر امكان پذير نمي باشد) الف  
  رخدادهاست و ها ويژگي شامل موارد برخي در و متدها از اي مجموعه شامل شي يك)   ب  
  است عمومي متغير يك همانند شي يك)    ج  
  دسترسي به اعضاي عمومي اشيا توسط ساير اشياء ديگر امكان پذير مي باشد )   د  

  .........توابع عضو در كلاس  - 3
  فقط به اعضاي عمومي دسترسي دارند)   ب      رندبه همه اعضاي كلاس دسترسي دا) الف  
  فقط به اعضاي خصوصي دسترسي دارند)    د    فقط به اعضاي عمومي و مجازي دسترسي دارند)    ج  

  .........عضو عمومي در كلاس  - 4
  در مشتقات كلاس مي توان آن را رونويسي كرد)   ب    در تمام مشتقات كلاس در دسترس مي باشد) الف  
  فقط در داخل فضاي نام فعلي در دسترس مي باشد)    د    فقط در داخل كلاس در دسترس مي باشد)    ج  

  .........عضو مجازي در كلاس  -5
      در كلاس هاي مشتق شده قابل استفاده است) الف  
  مي تواند پارامترها و شكل كلي آن توسط وارث تغيير داده شود)   ب  
  داخلي عضو مجازي را مطابق سليقه خودش تغيير دهدساختار  نمي تواندوارث  )    ج  
  الف و ج)    د  

  مشخص مي شود......... عضو عمومي در كلاس با كليد واژه  -6
  مشخص مي شود......... عضو خصوصي در كلاس با كليد واژه  -7
  مشخص مي شود......... عضو مجازي در كلاس با كليد واژه  -8
  .كند مي نگهداري خود حيات دوره طول در شي يك هك هاست داده از اي مجموعه -9

  .باشد مي آن انجام به قادر شي يك كه اعمال از اي مجموعه از است عبارت.... - 10
  .باشد مي آن تشخيص به قادر شي يك است كه وقايع/  رخدادها از اي مجموعه....  - 11
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  ايجاد كلاس

  به شكل زير استفاده مي كنيم classبراي ايجاد كلاس در سي  شارپ از كليد واژه 

[modifier]  class  classname 
{ 
    class members 
} 

و يا  publicسطح تعيين كننده سطح دستيابي به كلاس مي باشد و يكي از  كليد واژه هاي  modifier كه در آن
internal وقتي سطح دستيابي  . مي باشدpublic ي نامي باشد دسترسي به كلاس از خارج از فضا

)NameSpace ( سطح دستيابي .كه كلاس در آن تعريف شده باشد امكان پذير استinternal  مشخص مي كند كه
  .كلاس فقط در همان فضاي نام قابل دسترسي باشد

Classname   نامي است كه توسط برنامه نويس براي كلاس انتخاب مي شود و از قانون نامگذاري متغيرها تبعيت مي
  كند

Class members اعضاي كلاس شامل داده ها و توابع عضو مي باشد. اعضاي كلاس را مشخص مي كند.  

  Testتعريف يك كلاس به نام : مثال 

public  class  Test 
{ 
… 
} 

  نمونه سازي از كلاس

ونه ايجاد شده از ايجاد نمونه اي از كلاس را نمونه سازي و نم. براي استفاده از كلاس بايد نمونه اي از كلاس را ايجاد كنيد
  .كلاس را شي مي گويند

  شكل كلي دستور ايجاد نمونه از يك كلاس به صورت زير مي باشد

ClassName objectName=new ClassName(); 

  .شي مي باشد/ نام نمونه  objectNameنام كلاس و  classNameكه در آن 

  Testاز كلاس  objTestايجاد شي ي به نام : مثال 

Test objTest=new Test(); 

  ترسي به اعضاي اشياءدس

آن كلاس  از طريق شي قابل دسترسي  مي ) public(پس از اينكه يك نمونه از يك كلاس ايجاد شود اعضاي عمومي 
  نمونه به همراه يك نقطه و سپس نام عضو عمومي مورد نظر عمل مي كنيم/ براي دسترسي به اين اعضا از نام شي . باشد

تعريف  Testاز نوع كلاس  objTestباشد و شي  xداراي يك عضو عمومي به نام  Testكلاس  فرض كنيد: مثال 
  به شكل زير عمل مي كنيم xدر اين صورت براي دسترسي به عضو . شده باشد

objTest.x 

  اعضاي كلاس
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  باشد...  اعضاي كلاس مي تواند يكي از موارد ثابت ها ، فيلد ها ، خواص ، متد ها ، سازنده ها ، مخرب ها و

  فرم كلي تعريف اعضاي كلاس به شكل زير مي باشد

[modifier] classmembers 

Modifier  مي تواندpublic و ياprivate باشد.  
  تعريف اعضاي ثابت

  تعريف مي شوند Constاعضاي ثابت با كليد واژه 

  :مثال 

public class Test 
{ 
  private const int x=10; 
  public const double PI=3.14; 
} 

  .امكان تغيير مقادير ثابت در ادامه برنامه وجود ندارد: نكته 
  تعريف فيلد ها

. نام ديگر فيلد ها متغير نمونه است. فيلد ها همانند متغير هاي معمولي تعريف مي شوند و براي ذخيره داده ها به كار مي روند
  فرم كلي تعريف فيلد ها به شكل زير مي باشد

 ;[مقدار=] نام فيلد  نوع داده [سطح دستيابی]

  :مثال 

public class Test 
{ 
  private int x=10; 
  public int y; 
} 

  خواص/ تعريف ويژگي ها 
  

دو كار را انجام خاصيت ها . كد خارج از كلاس ويژگي ها همانند  فيلد ها هستند و لي از نظر كلاس متفاوت مي باشند از نظر
  .مقدار داده ها را بازيابي مي كنند - 2ا مقدار مي دهند داده هاي خود ر -1مي دهند 

  .انجام مي شود getو بازيابي مقدار در قسمت  setمقدار دادن به خاصيت در قسمت 

  :مثال 

public class Test 
{ 
    private int _y;   
    public int y 
    { 
      get 
      { 
          return _y; 
      }    
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      set 
      { 
           _y=value; 
      } 
   } 
} 

مي توان كنترل نمود كه داده  setنكته قايل توجه در مورد ويژگي ها اين است كه در موقع مقدار دهي در بخش 
نكته ديگر اينكه وقتي كد خارج از كلاس مقداري را به يك خاصيت  . هاي غير مجاز  توسط كاربر وارد نشود

  .قايل دسترسي مي باشد valueقدار توسط واژه ي كليدي نسبت دهد اين م
حذف شود آن ويژگي فقط نوشتني و در صورتي كه  getبخش  خاصيت/ چنانجه در تعريف يك ويژگي : نكته 
  .حذف شود آن ويژگي فقط خواندني مي باشد setبخش 

  

  تعريف متد ها

فرم كلي تعريف متد به . روي داده هاي كلاس انجام مي دهند متد ها مجموعه اي از دستورالعمل ها هستند كه عملياتي را بر
  صورت زير مي باشد

 ;([پارامترها]) نام متد  نوع داده [سطح دستيابی]

  :مثال 

public class Test 
{ 
   public int Sum(int x,int y) 
  { 
   int s; 
   s=x+y; 
   return s;   
  } 
} 

  متد هاي همنام 
  توانند همنام باشند كه از نظر تعداد ،ترتيب و يا نوع پارامترها با هم متفاوت باشند دو متد در صورتي مي 

  متد هاي بازگشتي

  .اگر يك متد مجددا خودش را فراخواني كند به آن متد بازگشتي مي گوييم

  

  سازنده كلاسعضو 

س مي تواند بيش از يك سازنده داشته يك كلا. سازنده كلاس همنام خود كلاس مي باشد و مي تواند داراي پارامتر باشدعضو 
  باشد

  :مثال 

public class Test 
{ 
   Private int a,b; 
   public Test (){a=0;b=0;} 
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   public Test (int x,int y){a=x;b=y;} 
} 
 

  كلاس عضو مخرب

عضو بيش از يك  مي تواندنيك كلاس . قرار دارد ~كه قبل از آن علامت كلاس همنام خود كلاس مي باشد عضو مخرب 
در زماني كه استفاده از شي ايجاد شده از كلاس تمام مي شود به صورت خودكار اجرا مي شود عضو مخرب .داشته باشد مخرب

مثلا فرض كنيد يك كلاس . بنابراين تمام مواردي كه قرار است در پايان عمر شي انجام شود در اين قسمت قرار مي گيرد. 
فايل را براي عمليات مورد نظر باز كند و در انتهاي مي تواند عضو سازنده در ابتداي كار . د كرده باشيدبراي كار با فايل ها ايجا

   كار عضو مخرب بايد عمل بستن فايل را انجام دهد

  :مثال 
public class Test 
{ 
   Private int a,b; 
   ~Test () 
    { 
       … 
    } 
    
} 

  هاي پايان درس پرسش
 

  در چيست؟ internalو كلاس  publicت كلاس تفاو -1
  مي گويند................ ده باشدش تعريف كلاس يك دركه  Public متغير يكبه  -2
  بين فيلد و ويژگي  تفاوتي وجود ندارد........... از نظر  -3

  ب و ج)    د    كلاس وارث)    ج    استفاده كننده از كلاس)  ب  طراح كلاس) الف
  .مي گويند........ و نمونه ايجاد شده از كلاس را  ............نه اي از كلاس را ايجاد نمو -4

  نمونه سازي ، كنترل)    د  ، شي نمونه سازي)    ج  امتغير نمونه ، نمونه سازي)  ب  تعريف شي ، كلاس) الف
  ده باشدش تعريف كلاس يك دراطلاق مي شود كه   Public متغير يكبه  ....... -5

  ايستا)د    متد) ج  ويژگي) ب    لدفي) الف
قايل دسترسي مي ............ وقتي كد خارج از كلاس مقداري را به يك خاصيت  نسبت دهد اين مقدار توسط واژه ي كليدي  -6

  .باشد
 properties )د     value) ج   get) ب  set) الف

  نمي باشد كدام گزينه صحيح - 7
  دهي اوليه مقادير مربوط به داده هاي كلاس را بر عهده دارد عضو سازنده در يك كلاس وظيفه مقدار) الف
  تعريف مي شوند Constاعضاي ثابت با كليد واژه  )  ب
  از نظر كد خارج از كلاس ويژگي ها همانند  فيلد ها هستند)    ج
  اگر يك متد مجددا خودش را فراخواني كند به آن متد همنام مي گوييم )   د
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  :  1تمرين 
. نويسيد كه بتواند عمل جمع ، ضرب ، تفريق ، تقسيم و باقيمانده صحيح را بر روي دو عدد انجام دهديك كلاس ب

و  mulو  subو  addمتد به نام هاي  5براي مشخص نمودن دو عدد و  x,yكلاس داراي دو خاصيت به نام هاي 
div  وmod  براي اعمال جمع ، ضرب ، تفريق ، تقسيم و باقيمانده صحيح باشد .  

  
  :2تمرين 

رقمي بر   nو محاسبه فاكتوريل يك عدد  رقمي  nدو عدد ، تفريق و ضرب جمع انجام عمليات يك كلاس براي 
  ي عددي  ايجاد كنيدپايه كار روي رشته ها
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  ايجاد كلاس ، استفاده از يك كلاس در كلاس ديگر ، وراثت از يك كلاس
  

  :ايجاد كلاس 
براي برگرداندن و  SetDateو  GetDateبا چند سازنده و دو متد به نام هاي  Dateايجاد يك كلاس ساده به نام 

  مقداردهي متغيرهاي داخلي كلاس
 

    //---------------------------------------------------------------------  
    public class Date 
    { 
        private int M, D, Y; 
        public Date() { M = 0; D = 0; Y = 0; } 
        public Date(int year) { M = 0; D = 0; Y = year; } 
        public Date(int year,int month) { M = month; D = 0; Y = year; } 
        public Date(int year, int month,int day)  
        { M = month; D = day; Y = year; } 
        public string GetDate() 
        {  
           return Y.ToString() + "-" + M.ToString() + "-" + D.ToString(); 
        } 
        public string SetDate(int year, int month,int day)  
        {  
           M = month; D = day; Y = year; 
           return Y.ToString() + "-" + M.ToString() + "-" + D.ToString(); 
        } 
    } 
    //---------------------------------------------------------------------  
 

  استفاده از كلاسDate  در كلاسPerson  
 نوشتن متد GetPersonInfo ()  براي برگرداندن مقادير فيلد هاي كلاسPerson  

 
    //---------------------------------------------------------------------  
    public class Person 
    { 
        string fname, lname; 
        public Date birthDate; 
        public Person() 
        { 
            Name = Family = ""; 
            birthDate = new Date(); 
        } 
        public string Name{ 
          get{return fname;} 
          set{fname=value;}   
        } 
        public string Family 
        { 
            get { return lname; } 
            set { lname = value; } 
        } 
 
        public Person(string name,string family,Date BirthDate) 
        { 
            Name=name; 
            Family = family; 
            birthDate = BirthDate; 
        } 
        public string GetPersonInfo() 
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  {  
      return Name+" ,"+Family+","+birthDate.GetDate(); 
  } 

    } 
    //---------------------------------------------------------------------  
 

 وراثت  
  ايجاد كلاسEmployee   بر روي كلاس پايهPerson  
  كلاسEmployee تمامي ويژگي هاي عمومي كلاس پايه را به ارث مي برد  
 متد  ايجادGetEmployeeInfo ()  براي برگرداندن مقادير فيلد هاي كلاسPerson  

  
 

    //---------------------------------------------------------------------  
    public class Employee : Person 
    { 
        public Employee():base() {  } 
        public Date Start; 
        public string GetEmployeeInfo()  
        { 
          return base. GetPersonInfo()+","+Start.GetDate();  
        } 
 
    } 
    //---------------------------------------------------------------------  

  

  Employeeنحوه استفاده از كلاس 

    //---------------------------------------------------------------------  
            Employee emp=new Employee(); 
            emp.Name = "ali"; 
            emp.Family = "ahmadi"; 
            emp.birthDate = new Date(1360, 01, 01); 
            emp.Start = new Date(1388, 01, 01); 
             
           MessageBox.Show(emp.GetEmployeeInfo(),"Emp"); 
    //---------------------------------------------------------------------  
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  تعريف و رونويسي متد هاي مجازي

  ساحتداندن مبراي برگر ()Areaيك متد مجازي به نام با  Shapeتعريف كلاس 

    //--------------------------------------------------------------------- 
    class Shape 
    { 
        public virtual double Area() { return 0; } 
    } 
    //--------------------------------------------------------------------- 

  با رونويسي متد مجازي محيط براي محاسبه محيط دايره Circleتعريف كلاس 
    public class Circle : Shape 
    { 
        double r; 
        public double Radius 
        { 
            get { return r; } 
            set { r = value; } 
        } 
        public override double Area() { return r * r * 3.14159; } 
    } 
    //--------------------------------------------------------------------- 
 

  :مثال 
مربوط به هر كلاس اعمال  ()ToStringكلاس هاي تعريف شده قبلي را طوري باز نويسي كنيد كه متد 

  ر زير را انجام دهدخواسته شده د
  رونويسي متدToString()  در كلاسDate براي بازگرداندن تاريخ  
  رونويسي متدToString()  در كلاسPerson  براي بازگرداندن نام ، نام خانوادگي و تاريخ تولد شخص با

  جداكننده كاما
  رونويسي متدToString()  در كلاسEmployee گي و تاريخ تولد  و براي بازگرداندن نام ، نام خانواد

  تاريخ استخدام كارمند با جداكننده كاما
  

براي برگرداندن و  SetDateو  GetDateبا چند سازنده و دو متد به نام هاي  Dateايجاد يك كلاس ساده به نام 
  مقداردهي متغيرهاي داخلي كلاس

 
    //---------------------------------------------------------------------  
    public class Date 
    { 
        private int M, D, Y; 
        public Date() { M = 0; D = 0; Y = 0; } 
        public Date(int year) { M = 0; D = 0; Y = year; } 
        public Date(int year,int month) { M = month; D = 0; Y = year; } 
        public Date(int year, int month,int day)  
        { M = month; D = day; Y = year; } 
        public string GetDate() 
        {  
           return Y.ToString() + "-" + M.ToString() + "-" + D.ToString(); 
        } 
        public string SetDate(int year, int month,int day)  
        {  
           M = month; D = day; Y = year; 
           return Y.ToString() + "-" + M.ToString() + "-" + D.ToString(); 
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        } 
        public override string ToString() 

  {  
      return GetDate(); 
  } 

    } 
    //---------------------------------------------------------------------  
 

  استفاده از كلاسDate  در كلاسPerson  
  رونويسي متد مجازيToString()  براي برگرداندن مقادير فيلد هاي كلاسPerson  

 
    //---------------------------------------------------------------------  
    public class Person 
    { 
        string fname, lname; 
        public Date birthDate; 
        public Person() 
        { 
            Name = Family = ""; 
            birthDate = new Date(); 
        } 
        public string Name{ 
          get{return fname;} 
          set{fname=value;}   
        } 
        public string Family 
        { 
            get { return lname; } 
            set { lname = value; } 
        } 
 
        public Person(string name,string family,Date BirthDate) 
        { 
            Name=name; 
            Family = family; 
            birthDate = BirthDate; 
        } 
        public override string ToString() 

  {  
      return Name+" ,"+Family+","+birthDate.ToString (); 
  } 

    } 
    //---------------------------------------------------------------------  
 

 وراثت  
  ايجاد كلاسEmployee   بر روي كلاس پايهPerson  
  كلاسEmployee تمامي ويژگي هاي عمومي كلاس پايه را به ارث مي برد  
  رونويسي متد مجازيToString()  براي برگرداندن مقادير فيلد هاي كلاسEmployee  

  
 

    //---------------------------------------------------------------------  
    public class Employee : Person 
    { 
        public Employee():base() {  } 
        public Date Start; 
        public override string ToString()  
        { 
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          return base.ToString()+","+Start.GetDate();  
        } 
 
    } 
    //---------------------------------------------------------------------  

  

  Employeeنحوه استفاده از كلاس 

    //---------------------------------------------------------------------  
            Employee emp=new Employee(); 
            emp.Name = "ali"; 
            emp.Family = "ahmadi"; 
            emp.birthDate = new Date(1360, 01, 01); 
            emp.Start = new Date(1388, 01, 01); 
             
           MessageBox.Show( emp.ToString(),"Emp"); 
    //---------------------------------------------------------------------  
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:تمرين  
ل را به صورت روز و صفاضل دو تاريخ شمسي را از هم كم كند و حااضافه كنيد كه ت Dateبه كلاس  DiffDateمتدي به نام 

  .ماه و سال برگرداند

  باشد مي توان جواب را به شكل زير نوشت  d1بزرگتر از تاريخ   d2با فرض اينكه تاريخ ) جواب

    //---------------------------------------------------------------------  
        public Date Diff(Date d2, Date d1) 
        { 
            if (d1.D > d2.D) 
            { 
                d2.D += (d2.M <= 7) ? 31 : 30; 
                d2.M--; 
      if (d2.M == 0) 
                 { 
                    d2.Y--; 
                    d2.M = 12;        
                 }   
            } 
            if (d1.M > d2.M) 
            { 
                d2.Y--; 
                d2.M += 12; 
            } 
            return new Date(d2.Y - d1.Y, d2.M - d1.M, d2.D - d1.D); 
        } 
    //---------------------------------------------------------------------  

  راه حل دوم

    //---------------------------------------------------------------------  
        public Date Diff(Date d2, Date d1) 
        { 
            if (d1.D > d2.D) 
            { 
                d2.D += (d2.M <= 7) ? 31 : 30; 
                d2.M--; 
                d2.Y = d2.Y - ((d2.M == 0) ? 1 : 0); 
                d2.M = (d2.M == 0) ? 12 : d2.M; 
            } 
            if (d1.M > d2.M) 
            { 
                d2.Y--; 
                d2.M += 12; 
            } 
            return new Date(d2.Y - d1.Y, d2.M - d1.M, d2.D - d1.D); 
        } 
    //---------------------------------------------------------------------  
 

نفر از پرسنل را  10نام، نام خانوادگي،تاريخ تولد و تاريخ شروع به كار   Employeeبرنامه اي بنويسيد كه با استفاده از كلاس 
  )تعريف كنيد Employeeآرايه اي از نوع : راهنمايي .(گرفته و سپس نمايش دهد
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  پرسش هاي پايان درس
  باشدمي ....... كلاس ها همه متد مجازي پيش فرض در  -1

   متد مجازي)    د  متد مخرب)    ج  متد سازنده )  ب  ToString()) الف  
  چيست kبعد از اجراي كامل دستورات زير مقدار متغير  -2

int k=5; 
for(int i=0;i<10;i++); 

  for(int j=5;j<20;j++) j++; 
  5)    د    6)    ج    20)   ب    155) الف  

  چيست kار متغير بعد از اجراي كامل دستورات زير مقد -3
int k=5; 
for(int i=0;i<10;i++); 

  for(int j=5;j<20;j++) k++; 
  5)    د    6)    ج    20)   ب    155) الف  

  
  چيست abc متدخروجي  -4

private int abc(int x, int y) 
{ 
  int t; 
  while(x%y) {   t=y;  y =x%y;   x=t;   } 
  return y; 
} 

  x ,yم بين دو عدد .م .محاسبه ب)   ب    x ,yين دو عدد م  ب.م .محاسبه ك) الف 
 yبر  xمحاسبه خارج قسمت )    د  yبر  xمحاسبه باقيمانده تقسيم  )   ج  

  چيست زير كد قطعه اجراي نتيجه -5
Class MyClass{ 
 public int a(int x){return x%2==0;} 
 public int b(int x){if(a(x)) return x; else return 0; } 
} 
MyClass  x=new MyClass(); 
bool y=x.a(10); 

  دومي ش trueداراي مقدار  yمتغير ) الف  
  تعريف كلاس ايراد دارد )   ب  
  به جاي آن استفاده شود  bبا توجه به تعريف كلاس امكان پذير نيست و بايد از متد  aدسترسي به متد )    ج  
  برنامه با خطا متوقف مي شود)    د  

  
  
  :كلاس طراحي كنيد كه  يك -6

 داراي دو ويژگي براي تعيين دو عدد صحيح باشد 

  متدي به نامBMM براي تعيين بزرگترين مقسوم عليه مشترك بين دو عدد موجود در ويژگي هاي فوق باشد 

  متدي به نامKMM براي تعيين كوچكترين مضرب مشترك بين دو عدد موجود در ويژگي هاي فوق باشد 

  
  .آن را برگرداند 9يسيد كه بتواند يك رشته عددي را دريافت و متتم متدي بنو - 7
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بدين ترتيب كه از سمت راست .رقمي است كه رقم سمت راست آن از روي ساير ارقام بدست مي آيد 10كد ملي يك شماره  -8
شده و در نهايت عدد آن در موقعيت خودشان ضرب مي شوند و سپس نتيجه ها با هم جمع  10تا  2ارقام موجود در موقعيت

باشد در اين صورت رقم سمت راست بايد برابر باقيمانده باشد در  2اگر باقيمانده عددي كمتر از . تقسيم مي شود 11حاصل بر 
يك كلاس طراحي كنيد كه داراي متدي عمومي براي چك . غير اينصورت رقم سمت راست بايد برابر يازده منهاي باقيمانده باشد

را به عنوان  falseو در غير اينصورت مقدار  trueكد ملي را بگيرد و در صورت اعتبار مقدار . (د ملي باشدكردن اعتبار ك
  )نتيجه برگرداند

كد را در  10تا  2در اين صورت طبق جدول زير ارقام . را بررسي كنيم  0748820213فرض كنيد مي خواهيم اعتبار كد ملي : مثال 
موقعيت شان ضرب كرده و حاصل را با هم جمع مي كنيم 

، سپس 217برابر است با  2+6+0+10+48+56+63+0(
 8باقيمانده اين تقسيم برابر . تقسيم مي كنيم  11را بر  217

است كد ملي نيست پس رقم سمت ر 2است كه كمتر از 
با اين حساب اين كد ملي به عنوان يك كد ملي معتبر مورد قبول . مي باشد 3باشد كه در مورد اين كد رقم سمت راست  11-8بايد 
  )است

  
  

 ارقام كد ملي  0  7  4  8  8  2 0 2 1 3

  موقعيت رقم 10  9  8  7  6  5 4 3 2 1
  حاصل ضرب  0 63 32 56 48 10 0 6 2  
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  nو محاسبه فاكتوريل يك عدد  رقمي  nدو عدد ، تفريق و ضرب جمع انجام عمليات ايجاد يك كلاس براي 
  رقمي بر پايه كار روي رشته ها

    class MyMath 
    { 
 تبديل رشته به طول خاص با افزودن صفر به سمت چپ رشته//        

  private string FixlenTo(string x, int len) 
        { 
            while (x.Length < len) x = "0" + x; 
            return x; 
        } 
  حذف صفرهای سمت چپ رشته//   
        private string RemoveLeftZero(string x) 
        { 
            int i=0; 
            int L=x. Length;    
            while (i<L && x.Substring(i, 1).Equals("0")) i++; 
            if(i<L)  
                return x.Substring(i); 
            else  
                return "0"; 
        } 
 جمع دو عدد يک رقمی و برگرداندن نتيجه به صورت يک رقمی//   
 و در صورت لزوم يک رقم ده بر يک //        
        private int FullAdder(int a, int b, int c, out int d) 
        { 
            int r = a + b + c; 
            d = r / 10; 
            r = r % 10; 
            return r; 
        } 
 جمع دو عدد //   
        public string Add(string x, string y) 
        { 
            int L = x.Length; 
            if (L < y.Length) L = y.Length; 
            x = FixlenTo(x, L); 
            y = FixlenTo(y, L); 
            int d = 0; 
            int i = L - 1; 
            String r = ""; 
            int a, b,c; 
            while (i >= 0) 
            { 
                c = d; 
                a = Convert.ToInt16(x.Substring(i, 1)); 
                b = Convert.ToInt16(y.Substring(i, 1)); 
                r = FullAdder(a, b, c,out d) + r; 
                i--; 
            } 
            if (d > 0) 
                r = d.ToString() + r; 
            return r; 
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        } 
 بدست آوردن متمم عدد//         
        private string NComplete(string n) 
        { 
            int a,L=n.Length; 
      string r=""; 
            for(int i=0;i<L;i++) 
            { 
              a =9- Convert.ToInt16(n.Substring(i, 1)); 
              r=r+a.ToString();  
            } 
            return r; 
        } 
  تفريق دو عدد//        
        public string Sub(string x, string y) 
        { 
            int L = x.Length; 
            if (L < y.Length) L = y.Length; 
            string r; 
            x = FixlenTo(x, L); 
            y = FixlenTo(y, L); 
       y= NComplete(y); 
            r=Add(x,y); 
      if(r.Length>L) 
                r = RemoveLeftZero(Add(r.Substring(1, L), "1")); 
            else 
                r = "-" + RemoveLeftZero(NComplete(r)); 
            return r; 
        } 
 ضرب دو عدد يک رقمی//         
        private int FullMul(int a, int b, int c, out int d) 
        { 
            int r = a * b + c; 
            d = r / 10; 
            r = r % 10; 
            return r; 
        } 
 ضرب يک رقمی در چند رقمی //        
        private string Mul1ToN(string x, int b) 
        { 
            if(b==0) return "0"; 
            int L = x.Length; 
            int d = 0; 
            int i = L - 1; 
            String r = ""; 
            int a, c; 
            while (i >= 0) 
            { 
                c = d; 
                a = Convert.ToInt16(x.Substring(i, 1)); 
                r = FullMul(a, b, c,out d) + r; 
                i--; 
            } 
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            if (d > 0) 
                r = d.ToString() + r; 
            return r; 
        } 
 ضرب دو عدد چند رقمی//         
        public string Mul (string x, string y) 
        { 
            int L = y.Length; 
            int i = L - 1; 
            String r1="",r = "0"; 
            int b, j=0; 
 
            while (i >= 0) 
            { 
                b = Convert.ToInt16(y.Substring(i, 1)); 
                r1 = Mul1ToN(x, b)+FixlenTo("",j); 
      r=Add(r,r1);   
                i--; 
      j++;  
            } 
            return r; 
        } 
 
 محاسبه فاکتوريل يک عدد//   
        public string Factorial(string x) 
            { 
                int L = x.Length; 
                //int i = L - 1; 
                String  Stop,r = x; 
                Stop = "1";//FixlenTo("", L - 1) + "1"; 
                while (x!= Stop) 
                { 
                    x=Sub(x,"1"); 
                    r = Mul(r, x); 
                } 
                return r; 
        } 
 
      } 
       

 

  نحوه ي استفاده از كلاس:مثال 
              MyMath m=new MyMath(); 
              textBox1.Text = m.Add("999", "1"); 
              textBox2.Text = m.Sub ("123", "200"); 
              textBox3.Text = m.Mul("1000", "700"); 
              textBox4.Text = m.Factorial("10"); 
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  :تمرين 
  

برنامه اي بنويسيد كه اعمال جمع ،  MyMathاستفاده از كلاس  توجه به مطالبي كه تا كنون آموخته ايد و با 
برنامه همجنين . نمايش دهد  textboxرقمي انجام و نتيجه را در يك  mو  nتفريق و ضرب را بر روي دو عدد 

  نمايش دهد textboxت و فاكتوريل آن را محاسبه و در يك رقمي را درياف  nقادر باشد تا يك عدد
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  ها ListViewنحوه كار با 
 

  نحوه افزودن عنوان ستون ها
              ColumnHeader c1 = new ColumnHeader(); 
              c1.Text = "111"; 
              ColumnHeader c2 = new ColumnHeader(); 
              c2.Text = "222"; 
              ColumnHeader c3 = new ColumnHeader(); 
              c3.Text = "333"; 
              listView1.Columns.Clear(); 
              listView1.Columns .Add(c1); 
              listView1.Columns .Add(c2); 
              listView1.Columns.Add(c3); 
              listView1.View = View.Details;  

 

  نحوه افزودن داده به ليست
              ListViewItem lst = new ListViewItem(); 
              lst.Text = "123"; 
              lst.SubItems.Add("456"); 
              lst.SubItems.Add("789"); 
              listView1.Items.Add(lst); 

 

  نوشتن متد براي يافتن يك آيتم در ليست
        //---------------------------------------------------------- 
        private bool FindItem(string str) 
        { 
            foreach (ListViewItem item in this.listView1.Items) 
            { 
 جستجو روی آيتم موجود در موقعيت ستون چهارم//                

    if (item.SubItems[3].Text.Equals(str)) 
                { 
                    return true; 
                } 
            } 
            return false; 
        } 
        //---------------------------------------------------------- 

  نحوه استفاده از متد فوق
        if (this.FindItem(this.txtBarcode.Text)) 
        { 
             MessageBox.Show("سعي مجددا لطفا . است تكراري توليد شماره 
 ;("آنيد
             this.txtBarcode.Text = string.Empty; 
             this.txtBarcode.Focus(); 
       } 
       else 
                  ….. 
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  نوشتن متد براي حذف آيتم از ليست
        private void btnDeleteRecord_Click(object sender, EventArgs e) 
        { 
            int i = 0; 
            foreach (int p in this.listView1.SelectedIndices) 
            { 
                this.listView1.Items.RemoveAt(p - i); 
                i++; 
            } 
 
        } 
 

 

براي شماره  txtShomFactorبراي ورود تاريخ فاكتور ،   txtTarikhفرض كنيد يك فرم با كنترل هاي   
براي ورود شماره توليد ،    txtBarcodeبراي ورود كد خريدار ،           txtCodeMoshtفاكتور ،          
txtArzesh   ، كامبوباكسبراي ورود ارزش هر متر مربع فرش cmbVahedArz  براي تعيين واحد ارز مورد

 كانادا ، ليرتركيه ، ريالدلار،  ژاپن امارات ، ين درهم ، سوئيس ، پوندانگليس ريال ، دلارآمريكا ، يورو ، فرانك(استفاده 
، ثبت ) btnLoadFromFile(و دكمه هايي براي خواندن از فايل listViewو يك )   سعودي ، ديناركويت

و ديالوگ هاي ) btnClose(و خروج ) btnDeleteRecord(، حذف ركورد) btnSabt(اطلاعات در فايل 
را داشته باشيم و ستون هاي ليست ) SaveFileDialog(و ذخيره فايل ) OpenFileDialog(بازكردن فايل

مطلوبست نوشتن برنامه اي كه . به ترتيب  تاريخ ، شماره فاكتور ، كد خريدار ، كد واحد ارز ، ارزش هر متر و شماره توليد باشد
دكمه بتواند اطلاعات را دريافت و به صورت غير تكراري در ليست ذخيره نمايد و در صورت كليك كاربر بر روي هر يك از 

هاي اشاره شده در فوق اعمال مورد نظر شامل ذخيره داده ها در فايل  ، لود كردن داده ها از فايل ، حذف ركوردهاي انتخابي 
  .را انجام دهد... و 

  برخي از متد هاي مورد نياز در زير آورده شده است
  

  در فايل متني listViewذخيره اطلاعات 
 private void btnSabt_Click(object sender, EventArgs e) 
 { 
     btnSabt.Enabled = false; 
     if (saveDialog1.ShowDialog() == DialogResult.Cancel) return; 
     saveDataToFile(); 
     btnSabt.Enabled = true; 
} 

 روال ذخيره اطلاعات در فايل
 

private void saveDataToFile() 
{ 

using (StreamWriter writer = new StreamWriter(saveDialog1.FileName, 
false, Encoding.UTF8)) 

   { 
        string s; 
 افزودن نام و تعداد ستون ها و سطرهای ليست به سطر اول فايل//        
   s="Factor\t" + listView1.Columns.Count.ToString() + "\t";  
   s+= listView1.Items.Count.ToString();  
        writer.WriteLine(s); 
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        int i, n; 
        n = listView1.Columns.Count; 
 افزودن عنوان ستون ها به سطر دوم فايل//        

  s = listView1.Columns[0].Text;  
        for (i = 1; i < n; i++) 
            s += "\t" + listView1.Columns[i].Text; 
        writer.WriteLine(s); 
 افزودن داده های مربوط به ليست به سطرهای سوم به بعد//        

  foreach (ListViewItem item in this.listView1.Items) 
        { 
           s = item.SubItems[0].Text + "\t" +  

   item.SubItems[1].Text+ "\t" +  
   item.SubItems[2].Text + "\t" +  
   item.SubItems[3].Text + "\t" +   
   item.SubItems[4].Text +"\t" +  
   item.SubItems[5].Text + "\t" +  
   item.SubItems[6].Text; 

           writer.WriteLine(s); 
        } 
        writer.Close(); 
   } 
   MessageBox.Show(" ره شدداده ها در فايل ذخي "); 
} 

  لود كردن داده هاي ليست از داده هاي موجود در فايل 
private void btnLoadFromFile_Click(object sender, EventArgs e) 
{ 
    if (openFileDialog1.ShowDialog() == DialogResult.Cancel) return; 
    if (openFileDialog1.FileName.IndexOf(".txt") < 1)        
       openFileDialog1.FileName += ".txt"; 
    if (openFileDialog1.FileName.Length > 4) 
       OpenDataFile();//فراخوانی روال خواندن داده ها از فايل 
} 

 
 
private void OpenDataFile() 
{ 
    try 
    { 
        using (StreamReader reader = new   
             StreamReader(openFileDialog1.FileName,Encoding.UTF8)) 
    { 
        string str = ""; 
        str=reader.ReadLine(); 
        if (!str.Split(new char[] { '\t' })[0].Equals("Factor")) 
        { 
              reader.Close(); 
              MessageBox.Show(" ده ای درست انتخاب نشده استفايل دا "); 
              return; 
        } 
        reader.ReadLine();//skip header line; 
        while ((str = reader.ReadLine()) != null) 
        { 
           string[] strArray = str.Split(new char[] { '\t' }); 
           ListViewItem item = new ListViewItem(); 
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           item.Text = strArray[0]; 
           item.SubItems.Add(strArray[1]); 
           item.SubItems.Add(strArray[2]); 
           item.SubItems.Add(strArray[3]); 
           item.SubItems.Add(strArray[4]); 
           item.SubItems.Add(strArray[5]); 
           item.SubItems.Add(strArray[6]); 
           this.listView1.Items.Add(item); 
       } 
       reader.Close(); 
    } 
  } 
  catch 
  { 
      MessageBox.Show("خطا در خواندن از فايل داده ای"); 
  } 
} 
 

 

  ه توليدمتد كنترل غير تكراري بودن شمار 
private bool FindItem(string str) 
{ 
    foreach (ListViewItem item in this.listView1.Items) 
    { 
       if (item.SubItems[3].Text.Equals(str)) 
       { 
          return true; 
       } 
    } 
    return false; 
} 

 

  )باركد محصول(در كنترل شماره توليد  ENTERكليد افزودن داده ها به ليست در صورت فشردن
 
 

private void txtBarcode_KeyDown(object sender, KeyEventArgs e) 
{ 
   if (e.KeyCode == Keys.Return) 
   { 
       AddDataToList(); // فراخوانی متد افزودن داده ها به ليست 
   } 
} 

 

  متد افزودن داده به ليست
private void AddDataToList() 
{ 
     try 
     { 
 کنترل غير تکراری بودن شماره توليد//        

  if (this.FindItem(this.txtBarcode.Text)) 
        { 
           MessageBox.Show(" لطفا مجددا سعی کنيد. شماره توليد تکراری است  "); 
           this.txtBarcode.Text = string.Empty; 
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           this.txtBarcode.Focus(); 
        } 
        else 
        { 
 افزودن داده ها به ليست//          

    ListViewItem item = new ListViewItem(); 
          item.Text = this.txtTarikh.Text; 
          item.SubItems.Add(this.txtShomFactor.Text); 
          item.SubItems.Add(this.txtCodeMosht.Text); 
          item.SubItems.Add(this.txtBarcode.Text); 
          item.SubItems.Add(this.txtArzesh.Text); 
 
          item.SubItems.Add(this.cmbVahedArz.SelectedIndex.ToString()); 
          item.SubItems.Add(this.txtCodeJ.Text); 
          this.listView1.Items.Insert(0, item); 
          this.txtBarcode.Text = string.Empty; 
          this.txtBarcode.Focus(); 
        } 
     } 
     catch 
     { 
        this.txtBarcode.Text = string.Empty; 
        this.txtBarcode.Focus(); 
     } 
} 

  رويداد مربوط به حذف داده ها در صورت فشردن كليد حذف ركورد
private void btnDeleteRecord_Click(object sender, EventArgs e) 
{ 
   int i = 0; 
   foreach (int p in this.listView1.SelectedIndices) 
   { 
       this.listView1.Items.RemoveAt(p - i); 
       i++; 
   } 
} 
 

  رويداد مربوط به فشردن كليد خروج
private void btnClose_Click(object sender, EventArgs e) 
{ 
   this.Close(); 
} 

  :تمرين 
  

  با توجه به مطالبي كه تا كنون آموخته ايد

  :برنامه اي بنويسيد كه اطلاعاتي شامل 

امه ،آدرس ، شماره تلفن ، شماره موبايل و آدرس ايميل افراد را گرفته و كد ملي ، نام ، نام خانوادگي ، نام پدر ، شماره شناسن
  .نمايش دهد listViewدر يك 
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  .در صورتي كه كاربر بر روي دكمه ثبت در فايل كليك كند داده ها در فايل مورد نظر ذخيره شود

  .نظر بازيابي و در ليست نمايش داده شوددر صورتي كه كاربر بر روي دكمه خواندن از فايل كليك كند داده ها از فايل مورد 

  امكان جستجو ، ويرايش و حذف ركورد از ليست وجود داشته باشد

  ملاك تكراري نبودن كنترل كد ملي افراد است. داده ها نبايد به صورت تكراري در ليست درج شود

  د هاي نامعتبر خود داري گردددر موقع ورود اطلاعات كنترل اعتبار كد ملي افراد بايد انجام شود و از پذيرش ك
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و دسته ديگر  SQLدو دسته كلاس براي ارتباط با بانك اطلاعاتي در نظر گرفته شده است ، يك دسته براي ارتباط با بانك اطلاعاتي  #Cدر 
   OLEDBبراي ارتباط با 

  ر با اين بانك اطلاعاتي بوده استبراي بهبود سرعت كا SQLهدف مايكروسافت از اين جداسازي بازنويسي كد هاي ارتباط با 
  براي ارتباط با بانك اطلاعاتي احتياج به اشياء زير داريم 

  يك شي ارتباطي 
  يك شي فراهم كننده داده 

  يك شي براي اجراي دستورات بر روي بانك اطلاعاتي
  

  در جدول زير نام اين اشياء با توجه به نوع بانك اطلاعاتي و كاربرد آنها ليست شده است
  كاربرد SQL Server OLEDB  شي

  ارتباط با بانك اطلاعاتي SqlConnection OleDbConnection ارتباط
  دستورات روي بانك اطلاعاتي/اجراي دستور  SqlCommand OleDbCommand  اجراي دستور

  انجام عمليات روي بانك اطلاعاتيSqlDataAdapterOleDbDataAdapter  فراهم كننده داده
  دسترسي خواندني به داده بانك اطلاعاتي SqlDataReader OleDbDataReader  ده داده خواندنيفراهم كنن

 

در فضاي نام حداگانه اي  قرار دارند و براي استفاده از هر كد ام از آنها بايد با استفاده از  OLEDBو  SQLServerكلاس هاي كار روي 
using  فضاي نام را به برنامه معرفي كنيم  

  از سرآيند  SQLServerرفي كلاس هاي كار روي براي مع
using System.Data.SqlClient; 

  از سرآيند OLEDBو براي معرفي كلاس هاي كار با 
using System.Data.OleDb; 

  در ابتداي برنامه استفاده مي كنيم
رگير شدن با پيچيدگي هاي ارتباط و نوع ذخيره سازي و بعد از برقراري ارتباط با بانك اطلاعاتي و دسترسي به ديتا ساير اشياء ديگر نيازي به د

  .  مي كنند) جدول( در بانك اطلاعاتي ندارند و صرفا روي ديتاي آماده شده به شكل استاندارد ...  
 

  ساير اشياء كار روي بانك اطلاعاتي عبارتند از 
  كاربرد  شي

DataSet  حاوي يك يا چندDataTable مي باشد  
DataTable فراهم مي كند) سطر و ستون(ي به داده ها را به صورت جدول دسترس  

DataRelation  بين دوDataTable رابطه برقرار مي كند  
DataView   نمايي از محتويات فيلتر شده يكDataTable را ارائه مي كند  

DataGridView نمايش اطلاعات يك جدول بر روي فرم برنامه  
  

  ايد سرآيند زير را به ابتداي برنامه تان اضافه كنيدبراي استفاده از اين اشياء ب
using System.Data; 
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  بانك اطلاعاتي در سي شارپ
 .ايجاد كنيد SqlWinApplicationپروژه ويندوزي جديد به نام  كي

  :حالا ابزارهاي زير را به فرم اضافه كنيد 
    Textboxتا  Lable  ،  2تا  Button  ،  2تا  4

طبق جدول  اانها ر Name ,Textبه فرم اضافه كنيد بعد خاصيت هاي  DataGridViewيك   Toolboxدر  Dateاز قسمت 
  .درست كنيد 7-1تنظيم كنيد و بعد چيدمان  انها را  مثل شكل ) 7-1جدول (زير

 Text Name نام ابزار

BuƩon1 درج btnInsert 

BuƩon2 ويرايش btnUpdate 

BuƩon3 حذف btnDel 

BuƩon4  بر حسب نامجستجو btnSearch 

Textbox1   txtID 
Textbox2   txtName 
Lable1 ID:   
Lable2 Name :   

DataGridView   grdTable1 
  7- 1جدول 

  
  7- 1شكل 
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  كد نويسي

  .انتخاب كنيد  ار View Codeوي فرم كليك راست كنيد و از منو گزينه ر

  : دهيدن قرار ادر ابتداي كدت ار SQLبوط به مر Usingقبل از هر كاري .قسمت كد نويسي درحالا 

using System.Data.SqlClient;  

   دهيدقرار  درآنتعريف كنيد و كدهاي زير را  ()Fillتابع به نام  كحالا ي

public void Fill() 
{ 
  SqlConnection ObjConnection =  
  new SqlConnection("Data Source=Localhost;Initial Catalog=Sample; 
  Integrated Security=True"); 
  SqlDataAdapter ObjDataAdapter= 
  new SqlDataAdapter("Select * From Table1", ObjConnection); 
  DataSet ObjDataSet = new DataSet();  
             
  ObjConnection.Open(); 
  ObjDataAdapter.Fill(ObjDataSet, "Table1"); 
  ObjConnection.Close(); 
  
  grdTable1.AutoGenerateColumns = true; 
  grdTable1.DataSource = ObjDataSet; 
  grdTable1.DataMember = "Table1"; 
            
  ObjDataAdapter = null; 
  ObjConnection = null; 
} 

رخداد  و در آبي رنگ بالاي فرم در حال طراحي دوبار كليك كنيد  روي قسمت خالي يا روي نوار سپس.برگردبد  Designدوباره به قسمت 
Load دفرم كد زير را بنويسي :  

private void Form1_Load(object sender, EventArgs e) 
{ 
   Fill(); 
} 

  .داي در اين جدول وجود ندار ولي هيچ داده ودش ن داده ميانش Table1فيلدهاي جدول  DataGridViewديد كه در  دخواهي ،اجرا كنيد ابرنامه ر

  : نويسيدكد هاي زير را ب آنرخداد كليك ودر دوبار كليك كنيد  دكمه درج براي اينكار روي .دبنويسي ابايد كدهاي مربوط به درج ركورد جديد ر اكنون

private void btnInsert_Click(object sender, EventArgs e) 
{ 
SqlConnection ObjConnection = new SqlConnection ("DataSource=Localhost;      
InitialCatalog=Sample;IntegratedSecurity=True"); 

  SqlCommand ObjCommand= 
  new SqlCommand("Insert into Table1(ID,Name) Values(@ID,@Name)",ObjConnection); 
  ObjCommand.Parameters.AddWithValue("@ID",txtID.Text); 
  ObjCommand.Parameters.AddWithValue("@Name",txtName.Text); 
  ObjConnection.Open(); 
  ObjCommand.ExecuteNonQuery(); 
  ObjConnection.Close(); 
  Fill(); 
} 
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  :دكمه بنويسيدكد زير را در رخداد كليك مربوط به ان .مي رسد  به دكمه ويرايشكار نوبت  بعد از اين

private void btnUpdate_Click(object sender, EventArgs e) 
{ 
SqlConnection ObjConnection = new SqlConnection ("DataSource=Localhost;      
InitialCatalog=Sample;IntegratedSecurity=True"); 

  SqlCommand ObjCommand =  
  new SqlCommand("Update Table1 Set Name=@Name Where ID=@ID;", ObjConnection); 
  ObjCommand.Parameters.AddWithValue("@ID", txtID.Text); 
  ObjCommand.Parameters.AddWithValue("@Name", txtName.Text); 
  ObjConnection.Open(); 
  ObjCommand.ExecuteNonQuery();  
  ObjConnection.Close(); 
  Fill(); 
} 

  براي رخداد كليك مربوط به دكمه حذف كد زير را بنويسيد

private void btnDel_Click(object sender, EventArgs e) 
{ 
SqlConnection ObjConnection = new SqlConnection ("DataSource=Localhost;      
InitialCatalog=Sample;IntegratedSecurity=True"); 

  SqlCommand ObjCommand =  
  new SqlCommand("Delete From Table1 Where ID=@ID;", ObjConnection); 
  ObjCommand.Parameters.AddWithValue("@ID", txtID.Text); 
  ObjConnection.Open(); 
  ObjCommand.ExecuteNonQuery(); 
  ObjConnection.Close(); 
  Fill(); 
} 

براي رخداد كليك مربوط به دكمه جستجو كد زير را بنويسيد   

private void btnSearch_Click(object sender, EventArgs e) 
{ 
SqlConnection ObjConnection = new SqlConnection ("DataSource=Localhost;      
InitialCatalog=Sample;IntegratedSecurity=True"); 

  SqlDataAdapter ObjDataAdapter =  
  new SqlDataAdapter("Select * From Table1 where Name=@Name", ObjConnection); 
  ObjDataAdapter.SelectCommand.Parameters.AddWithValue("@Name", txtName.Text); 
  DataSet ObjDataSet = new DataSet(); 
  ObjConnection.Open(); 
  ObjDataAdapter.Fill(ObjDataSet, "Table1"); 
  ObjConnection.Close(); 
  
  grdTable1.AutoGenerateColumns = true; 
  grdTable1.DataSource = ObjDataSet; 
  grdTable1.DataMember = "Table1"; 
  
  ObjDataAdapter = null; 
  ObjConnection = null; 
} 
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  :توضيح كد هايي هست كه نوشتيم 

براي نمايش داده هاي  پيداستنطور كه از نامش ااين كامپوننت هم.دانيم ب DataGridViewدر مورد  يكملازم است تا قبل از هر توضيحي 
 چنانچهحال .ديا بدست مي Dateset شي در اين برنامه از هدميدنمايش  اجدولي كه اين كامپوننت داده هاي ان ر.بكار مي روديك جدول 

  .كنيممي كه چطور از اين كامپوننت استفاده خواهيد شد متوجه  دنيارا بخو Fillتوضيح كدهاي مربوط به تابع 

SqlConnection ObjConnection = new SqlConnection ("DataSource=Localhost;        
InitialCatalog=Sample;IntegratedSecurity=True"); 

 SqlDataAdapter ObjDataAdapter= 
 new SqlDataAdapter("Select * From Table1", ObjConnection); 
 DataSet ObjDataSet = new DataSet();  
  
 ObjConnection.Open(); 
 ObjDataAdapter.Fill(ObjDataSet, "Table1"); 
 ObjConnection.Close(); 
  

يك شي از كلاس و سپس  SqlConnectionدر اين كد ابتدا يك شي از كلاس .بود Fillين كدي كه نوشته شد كد تابع اول
SqlDataAdapter يك شي از كلاس  پس از آنوDateset  با استفاده از متد در نهايت . ايجاد كرديمFill ،شي Dataset با جدولي  ار

  .پر كرديم Table1به نام 

  grdTable1.AutoGenerateColumns = true; 
  grdTable1.DataSource = ObjDataSet; 
  grdTable1.DataMember = "Table1"; 

  

و ستون ها در اين  اكرديم تا سطره True ار  DataGridViewمربوط به شي  AutoGenerateColumnsخاصيت از آن بعد 
  .مشخص كرديمي اين شي هم برا امنبع داده اي رسپس و  شودايجاد به صورت خودكار كامپوننت 

  ObjDataAdapter = null; 
  ObjConnection = null; 

  .آزاد كرديم ابعد هم منابع ر

  .دبا هم فرق دار آن Sqlيكي هستند وفقط قسمت دستورات  هدرج ، ويرايش وحذف هم دكمه هايكد نوشته شده براي 

SqlConnection ObjConnection = new SqlConnection ("DataSource=Localhost;      
InitialCatalog=Sample;IntegratedSecurity=True"); 

  SqlCommand ObjCommand= 
  new SqlCommand("Insert into Table1(ID,Name)Values(@ID,@Name)",ObjConnection); 
  ObjCommand.Parameters.AddWithValue("@ID",txtID.Text); 
  ObjCommand.Parameters.AddWithValue("@Name",txtName.Text); 
  ObjConnection.Open(); 
  ObjCommand.ExecuteNonQuery(); 
  ObjConnection.Close(); 
  Fill(); 

   

بامتد  سپس.ايجاد كرديم SqlCommandبعد يك شي از كلاس  SqlConnectionباز هم در اين كد ابتدا يك شي از كلاس 
ExecuteNonQuery() و با فراخواني متد  هاجرا كرد ارات ردستوFill()  كه تعريف كرده بوديمDataGridView  يه بروزرساني  ار

  .كرديم
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كه يك شرط اضافه شده  مي باشد Sqlهست تنها تفاوت در قسمت دستورات  ()Fillكد جستجو بر حسب نام عينا همان كد مربوط به تابع 
  .استبه ان داده شده  Textbox  ،txtName.Textاز طريق  AddWithValueده از تابع و ان پارامتر با استفا دپارامتر دار ككه ي

  SqlDataAdapter ObjDataAdapter =  
  new SqlDataAdapter("Select * From Table1 where Name=@Name", ObjConnection); 
  ObjDataAdapter.SelectCommand.Parameters.AddWithValue("@Name", txtName.Text); 
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  نمونه دوم كار با بانك اطلاعاتي
 

 
 

 .ايجاد كنيد SqlWinApplicationپروژه ويندوزي جديد به نام  كي

  :حال ابزارهاي زير را به فرم اضافه كنيد 
    Textboxتا  Lable  ،  4تا  Button  ،7تا  3

طبق جدول زير تنظيم كنيد  اانها ر Name ,Textهاي به فرم اضافه كنيد بعد خاصيت  DataGridViewيك   Toolboxدر  Dateاز قسمت 
  .درست كنيد فوق و بعد چيدمان  انها را  مثل شكل

 

  Text Name نام ابزار

BuƩon1 جديد btnNew Lable شماره شناسايي    

BuƩon2 ثبت شود btnSabt Lable نام    

BuƩon3 << btnNext Lable نام خانوادگي   

textbox  txtName Lable تلفن   

Textbox    txtFamily Lable موبايل    

Textbox   txtTel Lable   lblID  

Textbox   txtMobileLable نام   

textbox  db_txtName DataGridView   dataGridView1 
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using System; 
using System.Collections.Generic; 
using System.ComponentModel; 
using System.Data; 
using System.Data.SqlClient; 
using System.Drawing; 
using System.Text; 
using System.Windows.Forms; 
 
namespace DBExam 
{ 
    public partial class Form1 : Form 
    { 
        public Form1() 
        { 
            InitializeComponent(); 
        } 
// های ورودیخالی کردن فيلد     
        private void ClearData() 
        { 
            lblID.Text = ""; 
            txtName.Text=""; 
            txtFamily.Text = ""; 
            txtTel.Text = ""; 
            txtMobile.Text = ""; 
 
        } 
// ه نمايشنمايش داده ها در فيلد های روی صفح    
     private void GetData(int row ) 
        { 
            lblID.Text = dataGridView1[0, row].Value.ToString()  ; 
            txtName.Text = dataGridView1[1, row].Value.ToString(); 
            txtFamily.Text = dataGridView1[2, row].Value.ToString(); 
            txtTel.Text = dataGridView1[3, row].Value.ToString(); 
            txtMobile.Text = dataGridView1[4, row].Value.ToString(); 
 
        } 
 انتقال داده ها از ورودی به بانک اطلاعاتی//
        private void SetData() 
        { 
            String SqlStr = "Insert Into PhoneBook(Name,Famil,Tel,Mobile) "; 
            SqlStr+=" Values ('"+ txtName.Text+"','"+txtFamily.Text+"'"; 
            SqlStr+=",'"+ txtTel.Text+ "','"+txtMobile.Text +"')"; 
            cnn.Open(); 
            SqlCommand cmd=new SqlCommand(SqlStr,cnn); 
            cmd.ExecuteNonQuery(); 
            //dataGridView1. 
            ds.Clear(); 
            da.Fill(ds,"PhoneBook"); 
            cnn.Close(); 
        } 
 تعريف متغير های عمومی برنامه//
        SqlConnection cnn; 
        SqlDataAdapter da; 
        DataSet ds; 
 
 مقدار دهی متغير ها در زمان لود فرم//
        private void Form1_Load(object sender, EventArgs e) 
        { 
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            string cnnStr = "Persist Security Info=True;User ID=sa; Password=1008; Initial 
Catalog=Test;Data Source=."; 
            cnn = new SqlConnection(cnnStr); 
            cnn.Open(); 
            da = new SqlDataAdapter("select * from PhoneBook", cnn); 
            ds=new DataSet(); 
            da.Fill(ds, "PhoneBook"); 
            dataGridView1.DataSource = ds; 
            dataGridView1.DataMember = "PhoneBook"; 
            db_txtName.DataBindings.Add(new Binding("Text", ds, "PhoneBook.Name")); 
            dataGridView1.DataBindings.Add(new Binding("DataSource", ds, "PhoneBook")); 
            MessageBox.Show(cnn.ToString()); 
            cnn.Close(); 
 
        } 
 
        private void btnNext_Click(object sender, EventArgs e) 
        { 
            this.BindingContext[ds, "PhoneBook"].Position++; 
             
        } 
 ثبت داده ها در صورت فشردن دکمه ثبت//
        private void btnSabt_Click(object sender, EventArgs e) 
        { 
            SetData(); 
        } 
 خالی کردن مقادير فيلد ها در صورت فشردن دکمه جديد//
        private void btnNew_Click(object sender, EventArgs e) 
        { 
            ClearData(); 
        } 
 
       
        private void dataGridView1_CellClick(object sender, DataGridViewCellEventArgs e) 
        { 
             
            //int i=e.RowIndex; 
            //GetData(i); 
        } 
 
 نمايش داده ها در صورت حرکت روی جدول نمايش داده ها //
      private void dataGridView1_CellEnter(object sender, DataGridViewCellEventArgs e) 
        { 
            int i = e.RowIndex; 
            GetData(i); 
 
        } 
 
         
    } 
} 


