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  سئوال
  ؟برنامه نويسي شي گرا يعني چه و چه تفاوتي با برنامه نويسي ساخت يافته دارد

  منظور از كلاس در برنامه نويسي شي گرا چيست
  

  :وقتي گفته مي شود كه يك زبان شي گرا هست منظـور ايـن اسـت كـه ايـن زبـان سـه ويژگـي زيـر را پشـتيباني مـي كنـد            
  encapsulation:كپسوله سازي.1
  Inheritance:وراثت.2
  polymorphism:چند ريختي.3

  
  :كپسوله سازي

را در ) رفتار(و توابع) خصوصيات(داده ها ) OOPيا  Object Oriented Programming(برنامه نويسي شي گرا 
 فقط اشياء.(و از اين طريق جزئيات پياده سازي در داخل خود كلاس ها پنهان هستند.بسته هائي به نام كلاس محصور مي كند

كلا سهاي ديگر مي دانند كه فلان شي از فلان كلاس ،فلان رفتار را انجام ميدهد ولي نمي دانند كه اين شي چگونه اين رفتار 
  )را انجام مي دهد

  
  :وراثت

يك كلاس به نـام   يدفرض كن.ارث بري صورتي از قابليت استفاده مجدد است.يعني يك كلاس از يك كلاس ديگر ارث مي برد
د يك كلاس دانشجوي كارشناسي تعريف كني دحالا مي خواهي ه ايدش تعريف كرديبرا اه رفتار و خصوصياتي رك ددانشجو داري

نوعي از  اا اينكه كلاس دانشجوي كارشناسي ري ديك كلاس كاملا جديد تعريف كني:  است كدام روش مناسبتر دفكر مي كني .
  .هيددانشجو قرار بد

با اين كار كلاس دانشجوي كارشناسي از كلاس دانشجو ارث  .درنامه نويس حرفه اي هستييك ب داگر روش دوم را انتخاب كني
خصوصـيات   دنيامي برد يعني كلاس دانشجوي كارشناسي تمام خصوصيات يك دانشجو را به ارث مي برد و علاوه بر آن مي تو

  .دي است به آن اضافه كنيرا علاوه بر خصوصيات دانشجو ،كه مختص يك دانشجوي كارشناس ريو رفتار هاي ديگ
كـلاس مشـتق   <و به كلاس دانشـجوي كارشناسـي   >يا پايه  parent classكلاس والد<در اين حالت به كلاس دانشجو 

  يگانه و چند گانه :دو نوع ارث بري داريم.گفته مي شود  > drived classشده
  

  :چند ريختي
مشـتق   shapeكه همـه از كـلاس پايـه    دو مستطيل داري مجموعه اي از كلاس هاي هندسي مثل دايره و مثلث يدفرض كن

در كـلاس والـد،    يـد فـرض كن حـال   .براي محاسبه مسـاحت دارنـد   را هر كدام از اين كلاسها فرمول رياضي خاص خود ، شده
مخصوص بـه خودشـان را دارنـد     areaدر نتيجه هر كدام از كلاسهاي مشتق شده تابع تعريف شده باشد area) تابع(رفتار

ــي  ــا همــان  ول ــام آنه ــام تم ــد اســت  areaن ــه كــلاس وال ــوط ب ــان از   .مرب ــا اســتفاده از پشــتيباني يــك زب ــن امكــان ب اي
polymorphism به وجود مي آيد.  

  
  :تعربف شي

  يك شي شامل مجموعه اي از متدها و در برخي موارد شامل ويژگي ها و رخدادهاست
  :كنترلتعريف 
  م نمايان مي شود و در زمان اجرا كاربر مي تواند با آنها تعامل داشته باشدبه اشيايي گفته مي شود كه بر روي فركنترل 

  :كامپوننتتعريف 
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  كامپوننت ها اشياي خاصي هستند كه در زمان طراحي مي توان ويژگي هاي آنها را دستكاري و تغيير داد
  :ويژگي 

  مجموعه اي از داده هاست كه يك شي در طول دوره حيات خود نگهداري مي كند
  :تد م

  عبارت است از مجموعه اي از اعمال كه يك شي قادر به انجام آن مي باشد
  :رخداد

  عبارت است از مجموعه اي از وقايع كه يك شي قادر به تشخيص آن مي باشد
  تعريف كلاس

ا كلاس يك ساختار داده اي پيچيده است كه شامل مجموعه اي از داده ها و توابع مورد نياز براي كـار  روي داده ه ـ 
كلاس ها به ما اين امكان را مي دهند تا بتوانيم مجموعـه داده و توابـع و تكنولـوژي كـار بـا آن داده را بـه صـورت        . مي باشد 

اين اعضا مي توانند به صورت خصوصي ، عمومي و يا . به داده ها و توابع يك كلاس اعضاي كلاس مي كويند. كپسوله درآوريم 
  .مجازي باشند

همان كلاسي است كه متعلق به آن است و دسترسي به آن در خارج از محـدوده كـلاس    يك عضو خصوصي مختص
بخـش تعـاريف   ) فقط توابع عضو كلاس مي توانند به عضوهاي خصوصـي كـلاس دسترسـي داشـته باشـند     (امكان پذير نيست 

رث داده شـود و  در صورتي كه عضو عمومي مـي توانـد بـه ا   . شروع مي شود   privateخصوصي يك كلاس با كليد واژه 
شروع  publicدسترسي به آن هم در كليه مشتقات كلاس امكان پذير است بخش تعاريف عمومي يك كلاس با كليد واژه 

  . مي شود
. يك عضو مجازي مي تواند توسط وارث رونويسي شود و عملكرد آن مطابق ميل و خواست وارث تغيير داده شود

  شروع مي شود virtualتعاريف مجازي يك كلاس با كليد واژه 
  

  : عضو هاي سازنده و مخرب  در بك كلاس 
عضو سازنده در يك كلاس وظيفه مقدار دهي اوليه مقادير مربوط به داده هاي كلاس را بر عهده دارد نام سازنده 

)constructor ( يك كلاس مي تواند بيش از يك  سازنده داشته باشد . با نام كلاس يكسان است  
در يك كلاس وظيفه آزاد سازي حافظه در اختيار گرفته شده توسط داده هاي كلاس را ) destructor(عضوب مخرب 

  قبل از آن قرار گرفته است ~نام عضو مخرب همان نام كلاس است كه علامت . برعهده دارد
  .هر دوي اين عضو ها در زير مجموعه اعضاي عمومي كلاس قرار دارند
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   هاي پايان درس پرسش
  يك زبان شي گرا صحيح مي باشد مورد در ينهگز كدام -  1

 )   د    پشتيباني از كپسوله سازي)    ج  پشتيباني از چند ريختي)   ب  پشتيباني از وراثت) الف  
  همه موارد

  نمي باشد صحيح شي تعريف مورد در گزينه كدام -  2
  ددسترسي به اعضاي خصوصي اشيا توسط ساير اشياء ديگر امكان پذير نمي باش) الف  
  رخدادهاست و ها ويژگي شامل موارد برخي در و متدها از اي مجموعه شامل شي يك)   ب  
  است عمومي متغير يك همانند شي يك)    ج  
  دسترسي به اعضاي عمومي اشيا توسط ساير اشياء ديگر امكان پذير مي باشد )   د  

  .........توابع عضو در كلاس  -  3
  فقط به اعضاي عمومي دسترسي دارند)   ب      دارندبه همه اعضاي كلاس دسترسي ) الف  
فقط به اعضاي خصوصي دسترسي )    د    فقط به اعضاي عمومي و مجازي دسترسي دارند)    ج  

  دارند
  .........عضو عمومي در كلاس  -  4

در مشتقات كلاس مي توان آن را )   ب    در تمام مشتقات كلاس در دسترس مي باشد) الف  
  رونويسي كرد

فقط در داخل فضاي نام فعلي در دسترس مي )    د    فقط در داخل كلاس در دسترس مي باشد)    ج  
  باشد

  .........عضو مجازي در كلاس  -5
      در كلاس هاي مشتق شده قابل استفاده است) الف  
  مي تواند پارامترها و شكل كلي آن توسط وارث تغيير داده شود)   ب  
  ر داخلي عضو مجازي را مطابق سليقه خودش تغيير دهدساختا نمي تواندوارث  )    ج  
  الف و ج)    د  

  مشخص مي شود......... عضو عمومي در كلاس با كليد واژه  -6
  مشخص مي شود......... عضو خصوصي در كلاس با كليد واژه  -7
  مشخص مي شود......... عضو مجازي در كلاس با كليد واژه  -8
  .كند مي نگهداري خود حيات دوره طول در شي يك كه هاست داده از اي مجموعه -9

  .باشد مي آن انجام به قادر شي يك كه اعمال از اي مجموعه از است عبارت.... -  10
  .باشد مي آن تشخيص به قادر شي يك است كه وقايع/  رخدادها از اي مجموعه....  -  11
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  به شكل زير مي باشد ++cساختار كلي تعريف كلاس در 
 

<classkey> <classname> <baselist> { <member list> }; 
<classkey>    : يكي از كليد واژه هايclass  ،struct  و ياunion  مي باشد<classname>   :

  خودش يكتا باشد) scope(اين نام بايد در محدوده . تعيين كننده نام كلاس است 
<baselist>  :رد نظر از آنها مشتق شده است  ليست كلاس هاي پايه اي است كه كلاس مو<baselist> 

  اختياري است و مي تواند استفاده نشود
<member list>  :توابع و داده هاي مربوط به كلاس را تعريف مي كند  

) توابع عضو(و به توابع مربوط به داده ها،  Data Members) داده عضو (در داخل يك كلاس به داده ها ، :  1نكته
Member Functions در واقع مي توان گفت كار توابع يك كلاس بر روي داده هاي همان كلاس است .  مي گوييم.  

  .انتهايي در تعريف كلاس الزامي است)  ;(گذاشتن علامت سمي كالن : 2نكته  
  Testتعريف يك كلاس به نام : مثال 

class  Test 
{ 
… 
}; 

  نمونه سازي از كلاس
ايجاد نمونه اي از كلاس را نمونه سازي و نمونه ايجاد شده از . اي از كلاس را ايجاد كنيد براي استفاده از كلاس بايد نمونه

  .كلاس را شي مي گويند
  شكل كلي دستور ايجاد نمونه از يك كلاس به صورت زير مي باشد

  در صورتي كه بخواهيم متغير نمونه از نوع اشاره گر باشد از فرم زير استفاده مي كنيم
ClassName *objectName=new ClassName(); 

  در صورتي كه بخواهيم متغير نمونه از نوع اشاره گر نباشد از فرم زير استفاده مي كنيم
 
ClassName objectName; 
 

  .شي مي باشد/ نام نمونه  objectNameنام كلاس و  classNameكه در آن 
  Testاز كلاس  objTestايجاد شي ي به نام : مثال 

Test prtTest=new Test(); 

  Testاز كلاس  objTestايجاد شي ي به نام : مثال 
Test objTest(); 

  
  دسترسي به اعضاي اشياء

آن كلاس  از طريق شي قابل دسترسي  مي ) public(پس از اينكه يك نمونه از يك كلاس ايجاد شود اعضاي عمومي 
  قطه و سپس نام عضو عمومي مورد نظر عمل مي كنيمنمونه به همراه يك ن/ براي دسترسي به اين اعضا از نام شي . باشد

 Testاز نوع كلاس  objTestباشد و شي  xداراي يك عضو عمومي به نام  Testفرض كنيد كلاس : مثال 
  به شكل زير عمل مي كنيم xدر اين صورت براي دسترسي به عضو . تعريف شده باشد

  
objTest.x 

ي اشاره   ptrTestباشد و شي  xعمومي به نام داراي يك عضو  Testفرض كنيد كلاس : مثال 
به شكل زير  xدر اين صورت براي دسترسي به عضو . تعريف شده باشد Testاز نوع كلاس )  Pointer(گري

  عمل مي كنيم
ptrTest->x 
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  اعضاي كلاس
  باشد... و اعضاي كلاس مي تواند يكي از موارد ثابت ها ، فيلد ها ، خواص ، متد ها ، سازنده ها ، مخرب ها 

  فرم كلي تعريف اعضاي كلاس به شكل زير مي باشد
 [:سطح دستيابی]
    classmembers 

  .باشد private و يا publicمي تواند  سطح دستيابي
  تعريف اعضاي ثابت

  تعريف مي شوند constاعضاي ثابت با كليد واژه 
  :مثال 

class Test 
{ 
  Private: 
      static const int x=10; 
  public: 
      static  const double PI=3.14; 
}; 

  .امكان تغيير مقادير ثابت در ادامه برنامه وجود ندارد: نكته 
  تعريف فيلد ها

. نام ديگر فيلد ها متغير نمونه است. فيلد ها همانند متغير هاي معمولي تعريف مي شوند و براي ذخيره داده ها به كار مي روند
  ها به شكل زير مي باشد فرم كلي تعريف فيلد

 [:سطح دستيابی]
 ; نام فيلد [static] نوع داده 

  :مثال 
class Test 
{ 
  private: 
    int x; 
    static int y;  
  public: 
     int z; 
}; 

  
  تعريف متد ها

فرم كلي تعريف متد به . متد ها مجموعه اي از دستورالعمل ها هستند كه عملياتي را بر روي داده هاي كلاس انجام مي دهند
  صورت زير مي باشد

 [:سطح دستيابی]
 ;([پارامترها]) نام متد  نوع داده 

  :مثال 
class Test 
{ 
   public: 
    int Sum(int x,int y) 
    { 
      int s; 
      s=x+y; 
      return s;   
    } 
}; 

  متد هاي همنام 
  د كه از نظر تعداد ،ترتيب و يا نوع پارامترها با هم متفاوت باشنددو متد در صورتي مي توانند همنام باشن 
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  متد هاي بازگشتي
  .اگر يك متد مجددا خودش را فراخواني كند به آن متد بازگشتي مي گوييم

  خواص/ تعريف ويژگي ها 
  

خاصيت ها دو كار را انجام . كد خارج از كلاس ويژگي ها همانند  فيلد ها هستند و لي از نظر كلاس متفاوت مي باشند از نظر
  .مقدار داده ها را بازيابي مي كنند - 2داده هاي خود را مقدار مي دهند  -1مي دهند 
  خاصيت به فرم زير مي باشد/ ويژگي تعريف  )ساده شده(شكل كلي

__property نام ويژگي نوع داده خروجي = {read=متد مديريت بخش خواندن,write= نوشتن مديريت بخشمتد  }; 

  .انجام مي شود readو بازيابي مقدار در قسمت  writeقدار دادن به خاصيت در قسمت م
  :مثال 

class Test 
{ 
    private: 
        int _y; 
        int getData(){return _y;} /* متد مديريت بخش خواندن   */ 
        void setData(int x){ _y=x;} /* متد مديريت بخش نوشتن  */ 
    public: 
       __property int y={read=getData,write=setData}; 
}; 

مي توان كنترل نمود كه  writeنكته قايل توجه در مورد ويژگي ها اين است كه در موقع مقدار دهي در بخش 
ت  نكته ديگر اينكه وقتي كد خارج از كلاس مقداري را به يك خاصي. داده هاي غير مجاز  توسط كاربر وارد نشود

  .قايل دسترسي مي باشد readپارامتر تابع مربوط به بخش نسبت دهد اين مقدار توسط 
حذف شود آن ويژگي فقط نوشتني و در صورتي كه  readخاصيت بخش / چنانجه در تعريف يك ويژگي : نكته 

  .حذف شود آن ويژگي فقط خواندني مي باشد write بخش 
  

  سازنده كلاسعضو 
يك كلاس مي تواند بيش از يك سازنده داشته . م خود كلاس مي باشد و مي تواند داراي پارامتر باشدسازنده كلاس همناعضو 
  باشد
  :مثال 

class Test 
{ 
   private: 
     int a,b; 
   public: 
     Test (){a=0;b=0;} 
     Test (int x,int y){a=x;b=y;} 
}; 
 

  
  كلاس عضو مخرب
عضو مي تواند بيش از يك نيك كلاس . قرار دارد ~كه قبل از آن علامت مي باشد  كلاس همنام خود كلاسعضو مخرب 

عضو مخرب در زماني كه استفاده از شي ايجاد شده از كلاس تمام مي شود به صورت خودكار اجرا مي شود .داشته باشد مخرب
مثلا فرض كنيد يك كلاس . ار مي گيردبنابراين تمام مواردي كه قرار است در پايان عمر شي انجام شود در اين قسمت قر. 

عضو سازنده در ابتداي كار مي تواند فايل را براي عمليات مورد نظر باز كند و در انتهاي . براي كار با فايل ها ايجاد كرده باشيد
  كار عضو مخرب بايد عمل بستن فايل را انجام دهد 



 آرش  مباحث ويژه  لي فني الزهرا آموزشكده عا

 7صفحه 

  :مثال 
class Test 
{ 
   Private: 
      int a,b; 
   public: 
   ~Test () 
    { 
       … 
    } 
    
}; 

  تايي 10تعريف كلاس براي كار ذخيره سازي يك آرايه رشته اي  :  مثال 
 
#include <vcl.h> 
#include <stdio.h> 

 
class Famille 
{ 
private: 

 AnsiString FNames[10]; 
 AnsiString GetName(int Index); 
 void SetName(int, AnsiString); 

public: 
 __property AnsiString Names[int Index] = {read=GetName, 

write=SetName}; 
 Famille(){} 
 ~Famille(){} 

}; 
 
AnsiString Famille::GetName(int i) 
{ 

 return FNames[i]; 
} 

 
void Famille::SetName(int i,const AnsiString s) 
{ 

 FNames[i]=s; 
 
} 

 
int main() 
{ 

 Famille C; 
 C.Names[0]="Steve";   //calls Famille::SetName() 

 
C.Names[1]="Amy"; 

 C.Names[2]="Sarah";  
 C.Names[3]="Andrew"; 

 for (int i = 0; i <= 3; i++) 
 { 

  //calls Famille::GetName() 
  puts(C.Names[i].c_str()); 

 } 
} 
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  هاي پايان درس پرسش
 

  مي گويند................ ده باشدش تعريف كلاس يك دركه  Public متغير يكبه  -2
  بين فيلد و ويژگي  تفاوتي وجود ندارد........... از نظر  -3

  ب و ج)    د    كلاس وارث)    ج    استفاده كننده از كلاس)  ب  طراح كلاس) الف
  .مي گويند........ و نمونه ايجاد شده از كلاس را  ............ايجاد نمونه اي از كلاس را  -4

نمونه سازي ، )    د  ، شي نمونه سازي)    ج  امتغير نمونه ، نمونه سازي)  ب  تعريف شي ، كلاس) الف
  كنترل

  ده باشدش تعريف كلاس يك دراطلاق مي شود كه   Public متغير يكبه  ....... -5
  ايستا)د    متد) ج  ويژگي) ب    فيلد) الف

  نمي باشد كدام گزينه صحيح -  6
  عضو سازنده در يك كلاس وظيفه مقدار دهي اوليه مقادير مربوط به داده هاي كلاس را بر عهده دارد) الف
  تعريف مي شوند Constاعضاي ثابت با كليد واژه  )  ب
  از نظر كد خارج از كلاس ويژگي ها همانند  فيلد ها هستند)    ج
  متد مجددا خودش را فراخواني كند به آن متد همنام مي گوييماگر يك  )   د
  

  :  1تمرين 
. يك كلاس بنويسيد كه بتواند عمل جمع ، ضرب ، تفريق ، تقسيم و باقيمانده صحيح را بر روي دو عدد انجام دهد

و  mulو  subو  addمتد به نام هاي  5براي مشخص نمودن دو عدد و  x,yكلاس داراي دو خاصيت به نام هاي 
div  وmod  براي اعمال جمع ، ضرب ، تفريق ، تقسيم و باقيمانده صحيح باشد .  

  
  :2تمرين 

رقمي بر   nو محاسبه فاكتوريل يك عدد  رقمي  nدو عدد ، تفريق و ضرب جمع انجام عمليات يك كلاس براي 
  ي عددي  ايجاد كنيدپايه كار روي رشته ها
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  :مثال 

 
class stars { 

 
   int magnitude;       // Data member 
   int starfunc(void);  // Member function 

 
}; 

  تايي 10تعريف كلاس براي ذخيره سازي يك آرايه رشته اي  :  مثال 
#include <vcl.h> 
#include <stdio.h> 

 
class Famille 
{ 
private: 

 AnsiString FNames[10]; 
 AnsiString GetName(int Index); 
 void SetName(int, AnsiString); 

public: 
 __property AnsiString Names[int Index] = {read=GetName, 

write=SetName}; 
 Famille(){} 
 ~Famille(){} 

}; 
 
AnsiString Famille::GetName(int i) 
{ 

 return FNames[i]; 
} 

 
void Famille::SetName(int i,const AnsiString s) 
{ 

 FNames[i]=s; 
 
} 

 
int main() 
{ 

 Famille C; 
 C.Names[0]="Steve";   //calls Famille::SetName() 

 
C.Names[1]="Amy"; 

 C.Names[2]="Sarah";  
 C.Names[3]="Andrew"; 

 for (int i = 0; i <= 3; i++) 
 { 

  //calls Famille::GetName() 
  puts(C.Names[i].c_str()); 

 } 
} 
 

  
  
An object of a class with only public members and no constructors or base 
classes (typically a structure) can be initialized with an initializer 
list. If a class has a constructor, its objects must be either initialized 
or have a default constructor. The latter is used for objects not 
explicitly initialized. 
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Objects of classes with constructors can be initialized with an expression 
list in parentheses. This list is used as an argument list to the 
constructor. An alternative is to use an equal sign followed by a single 
value. The single value can be the same type as the first argument accepted 
by a constructor of that class, in which case either there are no 
additional arguments, or the remaining arguments have default values. It 
could also be an object of that class type. In the former case, the 
matching constructor is called to create the object. In the latter case, 
the copy constructor is called to initialize the object. 

  
  براي وضوح و خوانايي مثال حذف شده است  xدر مثال زير بدنه تابع 

class X  
 
{ 
   int i; 
public: 
   X();       
   X(int x); 
   X(const X&); 
}; 
void main()  
{ 
   X one;        // default constructor invoked 
   X two(1);     // constructor X::X(int) is used 
   X three = 1;  // calls X::X(int) 
   X four = one; // invokes X::X(const X&) for copy 
   X five(two);  // calls X::X(const X&) 
 
} 

  سازنده كلاس مي تواند مقادير  اعضاي كلاس را  به دو طريق به آنها نسبت دهد
  هي را در بدنه تابع سازنده انجام دهدمقادير را به صورت پارامتر دريافت و عمل مقدار د: حالت اول 

 
class X 
 
{ 
   int a, b; 
public: 
   X(int i, int j) { a = i; b = j } 
 
}; 

  
  مي گيردبا استفاده از ليستي از مقادير كه قبل از  بدنه تابع قرار : حالت دوم 

   
class X 
 
{ 

 //يك متغير مرجع مي باشد  cمتغير : نكته 
int a, b, &c; 
public: 
   X(int i, int j) : a(i), b(j), c(a) {} 
 
}; 
 
The initializer list is the only place to initialize a reference variable. 

 
In both cases, an initialization of X x(1, 2) assigns a value of 1 to x::a 
and 2 to x::b. The second method, the initializer list, provides a 
mechanism for passing values along to base class constructors. 
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Note: Base class constructors must be declared as either public or 

protected to be called from a derived class. 
 
class base1 

 
{ 
   int x; 
public: 
   base1(int i) { x = i; } 
}; 

 
class base2 
{ 
   int x; 
public: 
   base2(int i) : x(i) {} 
}; 
class top : public base1, public base2 
{ 
   int a, b; 
public: 
   top(int i, int j) : base1(i*5), base2(j+i), a(i) { b = j;} 

 
}; 

 
With this class hierarchy, a declaration of top one(1, 2) would result in 
the initialization of base1 with the value 5 and base2 with the value 3. 
The methods of initialization can be intermixed. 

 
As described previously, the base classes are initialized in declaration 
order. Then the members are initialized, also in declaration order, 
independent of the initialization list. 

 
class X 

 
{ 
  int a, b; 
public: 
  X(int i, j) :  a(i), b(a+j) {} 

 
}; 

 
With this class, a declaration of X x(1,1) results in an assignment of 1 to 
x::a and 2 to x::b. 

 
Base class constructors are called prior to the construction of any of the 
derived classes members. If the values of the derived class are changed, 
they will have no effect on the creation of the base class. 

 
class base 

 
{ 
   int x; 
public: 
   base(int i) : x(i) {} 
}; 
class derived : base 
{ 
   int a; 
public: 
   derived(int i) : a(i*10), base(a) { } // Watch out! Base will be 
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                                         // passed an uninitialized ’a’ 
 
}; 

 
With this class setup, a call of derived d(1) will not result in a value of 
10 for the base class member x. The value passed to the base class 
constructor will be undefined. 

 
When you want an initializer list in a non-inline constructor, don’t place 
the list in the class definition. Instead, put it at the point at which the 
function is defined. 

 
derived::derived(int i) : a(i) 

 
{ 
  . 
  . 
  . 

 
} 

 
  
/* Compile with  bcc32 famille.cpp vcl.lib ole2w32.lib */ 
#include <vcl.h> 
#include <stdio.h> 

 
class Famille 
{ 
private: 

 AnsiString FNames[10]; 
 AnsiString GetName(int Index); 
 void SetName(int, AnsiString); 

public: 
 __property AnsiString Names[int Index] = {read=GetName, 

write=SetName}; 
 Famille(){} 
 ~Famille(){} 

}; 
 
AnsiString Famille::GetName(int i) 
{ 

 return FNames[i]; 
} 

 
void Famille::SetName(int i,const AnsiString s) 
{ 

 FNames[i]=s; 
 
} 

 
int main() 
{ 

 Famille C; 
 C.Names[0]="Steve";   //calls Famille::SetName() 

 
C.Names[1]="Amy"; 

 C.Names[2]="Sarah";  
 C.Names[3]="Andrew"; 

 for (int i = 0; i <= 3; i++) 
 { 

  //calls Famille::GetName() 
  puts(C.Names[i].c_str()); 
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 } 
} 

 
 

  )ر روي كلاس ديگريتعريف يك كلاس ب(مشتق گرفتن از كلاس 
Base and derived class access 
When you declare a derived class D, you list the base classes B1, B2, ... 
in a comma-delimited base-list: 

 
class-key D : base-list { <member-list> } 

 
D inherits all the members of these base classes. (Redefined base class 
members are inherited and can be accessed using scope overrides, if 
needed.) D can use only the public and protected members of its base 
classes. But, what will be the access attributes of the inherited members 
as viewed by D? D might want to use a public member from a base class, but 
make it private as far as outside functions are concerned. The solution is 
to use access specifiers in the base-list. 

 
Note: Since a base class can itself be a derived class, the access 

attribute question is recursive: you backtrack until you reach the basemost 
of the base classes, those that do not inherit. 

 
When declaring D, you can use the access specifier public, protected, or 
private in front of the classes in the base-list: 

 
class D : public B1, private B2, ... { 

 
  . 
  . 
  . 

 
} 

 
These modifiers do not alter the access attributes of base members as 
viewed by the base class, though they can alter the access attributes of 
base members as viewed by the derived class. 

 
The default is private if D is a class declaration, and public if D is a 
struct declaration. 

 
Note: Unions cannot have base classes, and unions cannot be used as base 

classes. 
 
The derived class inherits access attributes from a base class as follows: 

 
  public base class: public members of the base class are public 

members of the derived class. protected members of the base class are 
protected members of the derived class. private members of the base class 
remain private to the base class. 

  protected base class: Both public and protected members of the base 
class are protected members of the derived class. private members of the 
base class remain private to the base class. 

 
  private base class: Both public and protected members of the base 

class are private members of the derived class. private members of the base 
class remain private to the base class. 

 
Note that private members of a base class are always inaccessible to member 
functions of the derived class unless friend declarations are explicitly 
declared in the base class granting access. For example, 
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/* class X is derived from class A */ 

 
class X : A {               // default for class is private A 
  . 
  . 
  . 
} 
/* class Y is derived (multiple inheritance) from B and C 
   B defaults to private B */ 
class Y : B, public C {     // override default for C 
  . 
  . 
  . 
} 
/* struct S is derived from D */ 
struct S : D {              // default for struct is public D 
  . 
  . 
  . 
} 
/* struct T is derived (multiple inheritance) from D and E 
   E defaults to public E */ 
struct T : private D, E {   // override default for D 

 
                            // E is public by default 
  . 
  . 
  . 

 
} 

 
The effect of access specifiers in the base list can be adjusted by using a 
qualified-name in the public or protected declarations of the derived 
class. For example: 

 
class B { 

 
   int a;               // private by default 
public: 
   int b, c; 
   int Bfunc(void); 
}; 
class X : private B {   // a, b, c, Bfunc are now private in X 
   int d;               // private by default, NOTE: a is not 
                        // accessible in X 
public: 
   B::c;                // c was private, now is public 
   int e; 
   int Xfunc(void); 
}; 

 
int Efunc(X& x);        // external to B and X 

 
The function Efunc() can use only the public names c, e, and Xfunc(). 

 
The function Xfunc() is in X, which is derived from private B, so it has 
access to 

 
  The “adjusted-to-public” c 

  The “private-to-X” members from B: b and Bfunc() 
  X’s own private and public members: d, e, and Xfunc() 
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However, Xfunc() cannot access the “private-to-B” member, a. 
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Friends of classes  
 
A friend F of a class X is a function or class, although not a member 
function of X, with full access rights to the private and protected members 
of X. In all other respects, F is a normal function with respect to scope, 
declarations, and definitions. 

 
Since F is not a member of X, it is not in the scope of X, and it cannot be 
called with the x.F and xptr->F selector operators (where x is an X object 
and xptr is a pointer to an X object). 

 
If the specifier friend is used with a function declaration or definition 
within the class X, it becomes a friend of X. 

 
friend functions defined within a class obey the same inline rules as 
member functions (see Inline functions). friend functions are not affected 
by their position within the class or by any access specifiers. For 
example: 

 
class X { 

 
   int i;                           // private to X 
   friend void friend_func(X*, int); 
/* friend_func is not private, even though it's declared in the private sec
tion */ 
public: 
     void member_func(int); 
}; 
/* definitions; note both functions access private int i */ 
void friend_func(X* xptr, int a) { xptr–>i = a; } 
void X::member_func(int a) { i = a; } 

 
X xobj; 
/* note difference in function calls */ 
friend_func(&xobj, 6); 

 
xobj.member_func(6); 

 
You can make all the functions of class Y into friends of class X with a 
single declaration: 

 
class Y;                      // incomplete declaration 

 
class X { 
   friend Y; 
   int i; 
   void member_funcX(); 
}; 
class Y; {                    // complete the declaration 
   void friend_X1(X&); 
   void friend_X2(X*); 

  . 
  . 
  . 

 
}; 

 
The functions declared in Y are friends of X, although they have no friend 
specifiers. They can access the private members of X, such as i and 
member_funcX. 
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It is also possible for an individual member function of class X to be a 
friend of class Y: 

 
class X { 

 
. 

  . 
  . 

   void member_funcX(); 
} 
class Y { 
   int i; 
   friend void X::member_funcX(); 

  . 
  . 
  . 

 
}; 

 
Class friendship is not transitive: X friend of Y and Y friend of Z does 
not imply X friend of Z. Friendship is not inherited. 
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  ايجاد كلاس ، استفاده از يك كلاس در كلاس ديگر ، وراثت از يك كلاس
  

  :ايجاد كلاس 
براي برگرداندن  SetDateو  GetDateبا چند سازنده و دو متد به نام هاي  myDateايجاد يك كلاس ساده به نام 

  هاي داخلي كلاسو مقداردهي متغير
class myDate 
{ 
   private: 
 int M, D, Y; 
   public: 
 myDate() { M = 0; D = 0; Y = 0; } 
 myDate(int year) { M = 0; D = 0; Y = year; } 
 myDate(int year, int month) { M = month; D = 0; Y = year; } 
 myDate(int year, int month,int day) 
   { M = month; D = day; Y = year; } 
 String GetDate() 
 { 
   return String(Y) + "-" + String(M) + "-" + String(D); 
 } 
 String SetDate(int year, int month,int day) 
 { 
   M = month; D = day; Y = year; 
   return GetDate(); 
 } 
}; 
 

  استفاده از كلاسmyDate  در كلاسPerson  
 وشتن متدن GetPersonInfo ()  براي برگرداندن مقادير فيلد هاي كلاسPerson  

//--------------------------------------------------------------------------- 
class Person 
{ 
   private: 
      String fname, lname; 
      String getName(){return lname;} 
      void   setName(String value){lname=value;} 
      String getFamily(){return fname;} 
      void   setFamily (String value){fname=value;} 
   public: 
      myDate birthDate; 
      Person(){ 
         Name =""; 
         Family = ""; 
         birthDate =  myDate(); 
      } 
      Person(String name,String family,myDate BirthDate){ 
         Name=name; 
         Family = family; 
         birthDate = BirthDate; 
      } 
      __property String Name={read=getName,write=setName}; 
      __property String Family={read=getFamily,write=setFamily}; 
 
      String GetPersonInfo(){ 
          return Name+" ,"+Family+","+birthDate.GetDate(); 
      } 
}; 
//--------------------------------------------------------------------- 
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 وراثت  
  ايجاد كلاسEmployee   بر روي كلاس پايهPerson  
  كلاسEmployee  ويژگي هاي عمومي كلاس پايه را به ارث مي بردتمامي  
 متد  ايجادGetEmployeeInfo ()  براي برگرداندن مقادير فيلد هاي كلاسEmployee  

  
 

//--------------------------------------------------------------------- 
class Employee : public Person 
{ 
    public: 
       Employee() {} 
       myDate Start; 
       String GetEmployeeInfo() 
       { 
        return Person::GetPersonInfo()+","+Start.GetDate(); 
       } 
 
}; 
//--------------------------------------------------------------------- 

  Employeeنحوه استفاده از كلاس 
 
   Employee emp; 
   emp.Name = "ali"; 
   emp.Family = "ahmadi"; 
   emp.birthDate =myDate(1360, 01, 01); 
   emp.Start = myDate(1388, 01, 01); 
   ShowMessage(emp.GetEmployeeInfo()); 

 
 

 
 نمونه خروجی مثال فوق

 

  تعريف و رونويسي متد هاي مجازي
 ساحتداندن مبراي برگر ()Areaام با يك متد مجازي به ن Shapeتعريف كلاس 

//--------------------------------------------------------------------- 
class Shape 
{ 
   public: 
      virtual double Area() { return 0; } //virtual method 
}; 
//--------------------------------------------------------------------- 

 با رونويسي متد مجازي محيط براي محاسبه محيط دايره Circleتعريف كلاس 

class Circle : Shape 
{ 
  private: 
     double r; 
     double get_r(void){return r;} 
     void set_r(double x){r=x;} 
  public: 
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     __property double Radius={read=get_r,write=set_r}; 
      double Area() { return r * r * 3.14159; }//override virtual method 
}; 
 
//------------------------------------------------------------------ 

 Circle نحوه استفاده از كلاس

 
Circle c; 
c.Radius=1; 
double A= c.Area(); 
ShowMessage(String(A)); 
 

  :مثال 
 مجازي به نام   متدهر كلاس داراي يك تعريف شده قبلي را طوري باز نويسي كنيد كه  كلاس هاي

ToString()  اعمال خواسته شده در زير را انجام دهدباشد و  
  متدToString()  در كلاسmyDate به فرمت   براي بازگرداندن تاريخyy-mm-dd  
  متدToString()  در كلاسPerson ام خانوادگي و تاريخ تولد شخص با براي بازگرداندن نام ، ن

  جداكننده كاما
  متدToString()  در كلاسEmployee  براي بازگرداندن نام ، نام خانوادگي و تاريخ تولد  و تاريخ

  استخدام كارمند با جداكننده كاما
  

برگرداندن و براي  SetDateو  GetDateبا چند سازنده و دو متد به نام هاي  Dateايجاد يك كلاس ساده به نام 
  مقداردهي متغيرهاي داخلي كلاس

براي برگرداندن  SetDateو  GetDateبا چند سازنده و دو متد به نام هاي  myDateايجاد يك كلاس ساده به نام 
  و مقداردهي متغيرهاي داخلي كلاس

class myDate 
{ 
   private: 
 int M, D, Y; 
   public: 
 myDate() { M = 0; D = 0; Y = 0; } 
 myDate(int year) { M = 0; D = 0; Y = year; } 
 myDate(int year, int month) { M = month; D = 0; Y = year; } 
 myDate(int year, int month,int day) 
   { M = month; D = day; Y = year; } 
 String GetDate() 
 { 
   return String(Y) + "-" + String(M) + "-" + String(D); 
 } 
 String SetDate(int year, int month,int day) 
 { 
   M = month; D = day; Y = year; 
   return GetDate(); 
 } 
      virtual String ToString(){return GetDate();} 
}; 
 

  استفاده از كلاسmyDate  در كلاسPerson  
 نوشتن متد GetPersonInfo ()  براي برگرداندن مقادير فيلد هاي كلاسPerson 

 متد مجازي  ايجادToString()  براي برگرداندن مقادير فيلد هاي كلاسPerson  
//--------------------------------------------------------------------------- 
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class Person 
{ 
   private: 
      String fname, lname; 
      String getName(){return lname;} 
      void   setName(String value){lname=value;} 
      String getFamily(){return fname;} 
      void   setFamily (String value){fname=value;} 
   public: 
      myDate birthDate; 
      Person(){ 
         Name =""; 
         Family = ""; 
         birthDate =  myDate(); 
      } 
      Person(String name,String family,myDate BirthDate){ 
         Name=name; 
         Family = family; 
         birthDate = BirthDate; 
      } 
      __property String Name={read=getName,write=setName}; 
      __property String Family={read=getFamily,write=setFamily}; 
 
      String GetPersonInfo(){ 
          return Name+" ,"+Family+","+birthDate.GetDate(); 
      } 
      virtual String ToString(){ 
           return Name+" ,"+Family+","+ birthDate.ToString(); 
      } 
}; 
//--------------------------------------------------------------------- 

 وراثت  
  ايجاد كلاسEmployee   بر روي كلاس پايهPerson  
  كلاسEmployee تمامي ويژگي هاي عمومي كلاس پايه را به ارث مي برد  
 متد  ايجادGetEmployeeInfo ()  براي برگرداندن مقادير فيلد هاي كلاسPerson 

  متد مجازي  رونويسيToString()  براي برگرداندن مقادير فيلد هاي كلاسEmployee  
  
 

//--------------------------------------------------------------------- 
class Employee : public Person 
{ 
    public: 
       Employee() {} 
       myDate Start; 
       String GetEmployeeInfo() 
       { 
        return Person::GetPersonInfo()+","+Start.GetDate(); 
       } 
       virtual String ToString(){ 
         return Person::ToString()+","+Start. ToString(); 
       }  
 
}; 
//--------------------------------------------------------------------- 

  Employeeنحوه استفاده از كلاس 
 
   Employee emp; 
   emp.Name = "ali"; 
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   emp.Family = "ahmadi"; 
   emp.birthDate =myDate(1360, 01, 01); 
   emp.Start = myDate(1388, 01, 01); 
   ShowMessage(emp.ToString()); 

 
 

 
 نمونه خروجی مثال فوق

 

:تمرين  

 
ل را به صكند و حا محاسبهاضافه كنيد كه تفاضل دو تاريخ شمسي را از هم  myDateبه كلاس  DiffDateمتدي به نام 

  )تا قابل دسترسي باشد اضافه شود myDateكلاس  publicاين متد بايد در بخش : نكته ( .صورت روز و ماه و سال برگرداند
   جواب را به شكل زير نوشتباشد مي توان   d1بزرگتر از تاريخ   d2با فرض اينكه تاريخ ) جواب

    //---------------------------------------------------------------------  
        myDate DiffDate(myDate d2, myDate d1) 
        { 
            if (d1.D > d2.D) 
            { 
                d2.D += (d2.M <= 7) ? 31 : 30; 
                d2.M--; 
      if (d2.M == 0) 
                 { 
                    d2.Y--; 
                    d2.M = 12;        
                 }   
            } 
            if (d1.M > d2.M) 
            { 
                d2.Y--; 
                d2.M += 12; 
            } 
            return myDate(d2.Y - d1.Y, d2.M - d1.M, d2.D - d1.D); 
        } 
    //---------------------------------------------------------------------  

  ifاستفاده از عملگر ؟ به جاي دستور  راه حل دوم
    //---------------------------------------------------------------------  
        myDate DiffDate(myDate d2, myDate d1) 
        { 
            if (d1.D > d2.D) 
            { 
                d2.D += (d2.M <= 7) ? 31 : 30; 
                d2.M--; 
                d2.Y = d2.Y - ((d2.M == 0) ? 1 : 0); 
                d2.M = (d2.M == 0) ? 12 : d2.M; 
            } 
            if (d1.M > d2.M) 
            { 
                d2.Y--; 
                d2.M += 12; 
            } 
            return myDate(d2.Y - d1.Y, d2.M - d1.M, d2.D - d1.D); 
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        } 
    //---------------------------------------------------------------------  
 

  به صورت زير خواهد بود myDateدر پايان كار شكل كامل كلاس 
//--------------------------------------------------------------------- 
class myDate 
{ 
   private: 
       int M, D, Y; 
   public: 
       myDate() { M = 0; D = 0; Y = 0; } 
      //-------------------------------------------------------- 
       myDate(int year) { M = 0; D = 0; Y = year; } 
      //-------------------------------------------------------- 
       myDate(int year, int month) { M = month; D = 0; Y = year; } 
      //-------------------------------------------------------- 
       myDate(int year, int month,int day) 
          { M = month; D = day; Y = year; } 
      //-------------------------------------------------------- 
       String GetDate() 
       { 
          return String(Y) + "-" + String(M) + "-" + String(D); 
       } 
      //-------------------------------------------------------- 
       String SetDate(int year, int month,int day) 
       { 
          M = month; D = day; Y = year; 
          return GetDate(); 
       } 
      //-------------------------------------------------------- 
       myDate DiffDate(myDate d2, myDate d1) 
       { 
          if (d1.D > d2.D) 
          { 
             d2.D += (d2.M <= 7) ? 31 : 30; 
             d2.M--; 
      if (d2.M == 0) 
             { 
                d2.Y--; 
                d2.M = 12; 
             } 
          } 
          if (d1.M > d2.M) 
          { 
             d2.Y--; 
             d2.M += 12; 
          } 
          return myDate(d2.Y - d1.Y, d2.M - d1.M, d2.D - d1.D); 
      } 
      //-------------------------------------------------------- 
      virtual String ToString(){return GetDate();} 
}; 
//-------------------------------------------------------- 
 

  DiffDateو تفاضل دو تاريخ به كمك متد  myDateنحوه استفاده از كلاس 
    myDate d,d1=myDate(88,01,01),d2=myDate(88,04,01); 
    d=d.DiffDate(d2,d1); 
    ShowMessage(d.ToString()); 
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  :تمرين 
را دريافت ) به عنوان روز (مقدار عددي اضافه كنيد كه يك تاريخ و يك  myDateبه كلاس  DiffDateيك متد ديگر به نام :

  برگرداند myDateو مقدار عددي را از تاريخ مورد نظر كسر و نتيجه را به عنوان يك داده از نوع كلاس 
  باشد 89آبان  12باشد خروحي بايد برابر تاريخ  10و  روز برابر   89آبان  22براي مثال اگر از تاريخ برابر 

myDate DiffDate(myDate d, int day) 
{ 
   … 
} 

نفر از پرسنل را  10نام، نام خانوادگي،تاريخ تولد و تاريخ شروع به كار   Employeeبرنامه اي بنويسيد كه با استفاده از كلاس 
  )تعريف كنيد Employeeآرايه اي از نوع : راهنمايي .(گرفته و سپس نمايش دهد
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  پرسش هاي پايان درس
  چيست kات زير مقدار متغير بعد از اجراي كامل دستور -1

int k=5; 
for(int i=0;i<10;i++); 

  for(int j=5;j<20;j++) j++; 

  5)    د    6)    ج    20)   ب    155) الف  
  چيست kبعد از اجراي كامل دستورات زير مقدار متغير  -2

int k=5; 
for(int i=0;i<10;i++); 

  for(int j=5;j<20;j++) k++; 

  5)    د    6)    ج    20)   ب    155) الف  
  
  چيست abc متدخروجي  -3

int abc(int x, int y) 
{ 
  int t; 
  while(x%y) {   t=y;  y =x%y;   x=t;   } 
  return y; 
} 

  x ,yم بين دو عدد .م .محاسبه ب)   ب    x ,yم  بين دو عدد .م .محاسبه ك) الف 
 yبر  xرج قسمت محاسبه خا)    د  yبر  xمحاسبه باقيمانده تقسيم  )   ج  

  چيست زير كد قطعه اجراي نتيجه -4
Class MyClass{ 
 Public: 
 int a(int x){return x%2==0;} 
 int b(int x){if(a(x)) return x; else return 0; } 
}; 
MyClass  x; 
bool y=x.a(10); 

  دومي ش trueداراي مقدار  yمتغير ) الف  
  تعريف كلاس ايراد دارد )   ب  
  به جاي آن استفاده شود  bبا توجه به تعريف كلاس امكان پذير نيست و بايد از متد  aدسترسي به متد )    ج  
  برنامه با خطا متوقف مي شود)    د  

  
  
  :يك كلاس طراحي كنيد كه  -5

 داراي دو ويژگي براي تعيين دو عدد صحيح باشد 

  متدي به نامBMM  دو عدد موجود در ويژگي هاي فوق باشدبراي تعيين بزرگترين مقسوم عليه مشترك بين 

  متدي به نامKMM براي تعيين كوچكترين مضرب مشترك بين دو عدد موجود در ويژگي هاي فوق باشد 

  
  .آن را برگرداند 9متدي بنويسيد كه بتواند يك رشته عددي را دريافت و متتم  -  6
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بدين ترتيب كه از .اير ارقام بدست مي آيدرقمي است كه رقم سمت راست آن از روي س 10كد ملي يك شماره  -7
آن در موقعيت خودشان ضرب مي شوند و سپس نتيجه ها با هم جمع  10تا  2سمت راست ارقام موجود در موقعيت

باشد در اين صورت رقم سمت  2اگر باقيمانده عددي كمتر از . تقسيم مي شود 11شده و در نهايت عدد حاصل بر 
يك كلاس . ه باشد در غير اينصورت رقم سمت راست بايد برابر يازده منهاي باقيمانده باشدراست بايد برابر باقيماند

كد ملي را بگيرد و در صورت اعتبار مقدار . (طراحي كنيد كه داراي متدي عمومي براي چك كردن اعتبار كد ملي باشد
true  و در غير اينصورت مقدارfalse را به عنوان نتيجه برگرداند(  
كد  10تا  2در اين صورت طبق جدول زير ارقام . را بررسي كنيم  0748820213فرض كنيد مي خواهيم اعتبار كد ملي : مثال 

را در موقعيت شان ضرب كرده و حاصل را با هم 
برابر  0+63+56+48+10+0+6+2(جمع مي كنيم 

. تقسيم مي كنيم  11را بر  217، سپس 217است با 
 2است كه كمتر از  8باقيمانده اين تقسيم برابر 

با اين حساب اين . مي باشد 3باشد كه در مورد اين كد رقم سمت راست  11-8نيست پس رقم سمت راست كد ملي بايد 
  )بول استكد ملي به عنوان يك كد ملي معتبر مورد ق

  
  رونويسي عملگرها

  شكل كلي رونويسي عملگر ها به صورت زير مي باشد
operator <operator symbol>( <parameters> ) 
{ 
   <statements>; 
} 

  mydateتعريف عملگر منها براي تفاضل دو تاريخ در كلاس : مثال 
 
 

myDate operator- (myDate d1) 
{ 
      return DiffDate(myDate(Y,M,D),d1); 
} 

 

  نحوه استفاده از عملگر فوق 
myDate d,d1=myDate(88,01,01),d2=myDate(88,04,01); 
d=d2-d1; 
ShowMessage(d.ToString()); 
 

  mydateدر كلاس معادل  تاريخ كم كردن روز از يك تاريخ و بدست آوردن تعريف عملگر منها براي : مثال 
 
//--------------------------------------------------------------------- 
 myDate operator-(int count) 
 { 
  while(count>0){ 
    D--; 
    count--; 
    if(D==0){ 
       M--; 
       if(M==0){ 
          Y--; 
         M=12; 
       } 

ارقام كد ملي  0  7  4  8  8  2 0 2 1 3
  موقعيت رقم 10  9  8  7  6  5 4 3 2 1

 حاصل ضرب  0 63 32 56 48 10 0 6 2  
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       if(M>6) D=30; else D=31; 
     }//if 
   }//while 
  return myDate(Y,M,D); 
 } 
 //--------------------------------------------------------------------- 

  نحوه استفاده از عملگر فوق 
myDate d,d1=myDate(88,04,01); 
d=d1-61; 
ShowMessage(d.ToString()); 

  تعريف كنيد myDateرا براي كلاس  - -و  ++ عمگرهاي :   1 تمرين
 براي جمع ، تفريق ،/ و * ،  -، + يك كلاس براي كار با اعداد كسري تعريف كنيد  كه داراي عملگرهاي :  2 تمرين

.ضرب و تقسيم اعداد كسري باشد
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  :رشته ها 
  به دنباله اي از كاراكترها اطلاق مي شود

و  ShortString  ،AnsiString:سه نوع رشته قابل تعريف است كه عبارتند از  C++ Builderدر 
WideString  

  
 كاربرد حافظه مود نيازحداكثر طولنوع
ShortString 255 characters 2 to 256 bytes ازگاري با نگارش هاي قديميس  

backward compatibility 
AnsiString ~2^31 characters 4 bytes to 2GB  بيتي 8كاراكترهاي  

8-bit (ANSI) characters 
WideString ~2^30 characters 4 bytes to 2GB كاراكترهاي يوني كد 

Unicode characters; 
 multi-user servers and 

multi-language 
applications 

  
  نيز اطلاق مي شود  )Long String(در اغلب مواقع رشته بلند  AnsiStringبه نوع 

  
  AnsiStringبررسي كلاس 

  ي مهمها متدبررسي 
  

  AnsiStringمتد 
  پارامتر ورودي مي تواند بر حسب مورد متفاوت باشد. ايجاد مي كند AnsiStringشي از نوع كلاس / متد يك نمونهاين 

  
  زير است هاي به شكل متدكلي اين  فرم

__fastcall AnsiString(); 
__fastcall AnsiString(const char* src); 
__fastcall AnsiString(const AnsiString& src); 
__fastcall AnsiString(const char* src, unsigned int len); 
__fastcall AnsiString(const wchar_t* src); 
__fastcall AnsiString(int src); 
__fastcall AnsiString(double src); 
 
__fastcall AnsiString(char src); 
__fastcall AnsiString(short); 
__fastcall AnsiString(unsigned short); 
__fastcall AnsiString(unsigned int); 
__fastcall AnsiString(long); 
__fastcall AnsiString(unsigned long); 
__fastcall AnsiString(__int64); 
__fastcall AnsiString(unsigned __int64); 
__fastcall AnsiString(const WideString &src); 

  
  :تبديل عدد به رشته : مثال 

int x=1234567; 
AnsiString s=AnsiString(x); 
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 AnsiCompare متد

اين متد رشته فعلي را با يك رشته ديگر با هم مقايسه مي كند و در صورتي كه رشته ها با هم برابر باشند مقدار صفر و در 
رشته فعلي بزرگتر از (كمتر ار صفر و در غير اين صورت صورتي كه رشته رشته فعلي كوچكتر از رشته ورودي باشد مقدار 

   )ستادر اين متد عمل  حساس به متن  .. (يك مقدار  مثبت به عنوان نتيجه برمي كرداند) رشته ورودي
  

  به شكل زير است متدفرم كلي اين 
int __fastcall AnsiCompare(const AnsiString& rhs) const; 

  : مثال 
AnsiString s1="ali arash"; 
int p=s1.AnsiCompare("arash"); 

به عنوان خروجي  -1قرار مي گيرد نتيجه  arashاز نظر موقعيت در ديكشنري بالاتر از  ali arashدر اينجا چون رشته 
  برگشت داده مي شود

 
  AnsiCompareIC متد

را انجام مي دهد با اين تفاوت كه در عمل مقايسه بين رشته فعلي و يك رشته ديگر  AnsiCompareاين متد همانند متد 
  اينجا عمل  مقايسه حساس به متن  نيست 

  
  به شكل زير است متدفرم كلي اين 

int __fastcall AnsiCompareIC (const AnsiString& rhs) const; 
  
  

  AnsiPos متد 
براي  1شروع مي شود يعني  1از  شماره موقعيت ها.  (متد موقعيت شروع يك رشته  را داخل رشته فعلي برمي گردانداين 

بركشت داده  صفردر صورتي كه رشته مورد نظر در داخل رشته اصلي پيدا نشود مقدار . ...)براي موقعيت دومو  2موقعيت اول و
  .مي شود

  
  به شكل زير است متدفرم كلي اين 

int __fastcall AnsiPos(const AnsiString& subStr) const; 
  : مثال 

AnsiString s1="ali arash"; 
int p=s1. AnsiPos("arash"); 

به عنوان موقعيت شروع  5شروع مي شود مقدار  ali arashدر رشته  5از موقعيت شماره  arashدر اينجا چون زير رشته 
  برگشت داده مي شود
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  Posمتد  
براي  1شروع مي شود يعني  1از  شماره موقعيت ها.  (متد موقعيت شروع يك رشته  را داخل رشته فعلي برمي گردانداين 

در صورتي كه رشته مورد نظر در داخل رشته اصلي پيدا نشود مقدار صفر بركشت داده ...). براي موقعيت دومو  2موقعيت اول و
  .مي شود

  
  به شكل زير است متدفرم كلي اين 

int __fastcall Pos(const AnsiString& subStr) const; 
  : مثال 

AnsiString s1="ali arash"; 
int p=s1.Pos("arash"); 

به عنوان موقعيت شروع  5شروع مي شود مقدار  ali arashدر رشته  5از موقعيت شماره  arashدر اينجا چون زير رشته 
  برگشت داده مي شود

  
  c_strمتد 
  ي گرداندكرده و به عنوان خروجي برم nullمتد رشته موجود را تبديل به يك رشته منتهي به كاراكتر اين 

  
  زير است هاي به شكل متدفرم كلي اين 

char* __fastcall c_str() const; 
  : مثال 

AnsiString s1="ali arash"; 
char *x=s1.c_str(); 

  Lengthمتد 
  متد طول رشته موجود را عنوان خروجي برمي گردانداين 

  
  زير است هاي به شكل متدفرم كلي اين 

int __fastcall Length() const; 
  بدست آوردن طول رشته: مثال 

AnsiString s1="ali arash"; 
int l =s1.Length(); 

  
 SubStringمتد 

  متد يك زير مجموعه از رشته را جدا كرده و عنوان خروجي برمي گردانداين 
  

  زير است هاي به شكل متدفرم كلي اين 
AnsiString __fastcall SubString(int index, int count) const; 
 

  ) in the name of GODاز رشته  nameجدا كردن كلمه (جداكردن قسمتي از رشته : مثال 
AnsiString s1="in the name of GOD"; 
AnsiString s1 =s1.SubString(8,4) ; 
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 Trimمتد 

خروجي برمي متد كليه فاصله هاي خالي موجود در سمت چپ و راست رشته را حذف كرده و رشته جديدي را به عنوان اين 
  گرداند

  
  زير است هاي به شكل متدفرم كلي اين 

AnsiString __fastcall Trim() const; 
  حذف فاصله هاي خالي موجود در سمت چپ و راست رشته: مثال 

AnsiString s1="    in the name of GOD     "; 
s1 =s1.Trim(); 

  
  TrimLeftمتد

  مت چپ رشته را حذف كرده و رشته جديدي را به عنوان خروجي برمي گرداندمتد كليه فاصله هاي خالي موجود در ساين 
  

  زير است هاي به شكل متدفرم كلي اين 
AnsiString __fastcall TrimLeft() const; 

  حذف فاصله هاي خالي موجود در سمت چپ رشته: مثال 
AnsiString s1="    in the name of GOD     "; 
s1 =s1.TrimLeft(); 

 TrimRight متد

  متد كليه فاصله هاي خالي موجود در سمت راست رشته را حذف كرده و رشته جديدي را به عنوان خروجي برمي گردانداين 
  

  زير است هاي به شكل متدفرم كلي اين 
AnsiString __fastcall Trim() const; 

  حذف فاصله هاي خالي موجود در سمت راست رشته: مثال 
AnsiString s1="    in the name of GOD     "; 
s1 =s1.TrimRight(); 

  WideCharمتد 
  متد كاراكترهاي رشته موجود را تبديل به يوني كد كرده و نتيجه را در يك بافر قرار مي دهد اين 

  
  زير است هاي به شكل متدفرم كلي اين 

wchar_t* __fastcall WideChar(wchar_t* dest, int destSize) const; 
  : مثال 

AnsiString s1="آموزش زبان سي"; 

int n=s1.Length(); 
  wchar_t *x=new wchar_t[n]; 
  x=s1.WideChar(x,n); 
 

استفاده  []براي اين منظور از مي توانيم از اپراتور  امكان كار با رشته ها به صورت يك آرايه يك سطري هم وجود دارد: نكته 
  استفاده كنيم  s1[i] از   دسترسي داشته باشيم s1ام  رشته  iواهيم به عنصر براي مثال اگر در مثال قبل بخ. كنيم 
 AnsiStringمقدار دهي يك آرايه كاراكتري با كاراكترهاي يك رشته : مثال 

char  y[5]; 
for (int i=0;i<5;i++)  
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y[i]=s1[i];  
كه كاربرد هر . مي باشد + ، = ، == ، =+  ، =! ،  <=،  >=،  <،  >هم چنين داراي اپراتور هاي مقايسه اي  AnsiStringكلاس 

  كدام در جدول زير آورده شده است
 مثال  كاربرد  اپراتور

 S1<S2 كوچكتر >

 S1>S2  بزرگتر <

 S1<=S2 كوچكتر با مساوي =>

 S1>=S2 بزرگتر با مساوي =<
 S1!=S2 نا مساوي =!
 S1==S2  برابري ==
 ;S1=S2  انتساب =
 ;S1+=S2 جمع رشته اي =+
 ;S1=S2+S2 جمع رشته اي +
  

 
 

  ToIntمتد 

  متد رشته عددي موجود را به يك عدد صحيح تبديل مي كنداين 
  

  زير است هاي به شكل متدفرم كلي اين 
int __fastcall ToInt() const; 

  : مثال 
AnsiString s1="1123456"; 
int n =s1.ToInt(); 

  ToIntDefمتد 

مقدار . در صورتي كه رشته حاوي مقدار معتبري نباشد . د را به يك عدد صحيح تبديل مي كندمتد رشته عددي موجواين 
  پيش فرض كه به عنوان آرگومان متد ارسال شده برگشت داده مي شود

  
  زير است هاي به شكل متدفرم كلي اين 

int __fastcall ToIntDef(int defaultValue) const; 
  : مثال 

AnsiString s1="56"; 
int n =s1. ToIntDef (0); 
AnsiString s2="56.5"; 
int m =s2. ToIntDef (0); 

  .برابر صفر مي باشد  mيك مقدار معتبر نيست مقدار  56.5با توجه به اينكه مقدار : نكته 
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  ToDoubleمتد 
  متد رشته عددي موجود را به يك عدد دابل تبديل مي كنداين 

  
  ير استز هاي به شكل متدفرم كلي اين 

double __fastcall ToDouble() const; 
  :مثال 

AnsiString s1="456.657"; 
double n =s1.ToDouble(); 
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 TStringبررسي كلاس 

  ي مهمهاويژگي بررسي 
  

  CommaTextويژگي 
  . ليست مي كند SDF(system dada format)را به فرمت  TStringاين ويژگي رشته هاي موجود در شي 

  
  اين ويژگي به شكل زير است فرم كلي

__property AnsiString CommaText = {read=GetCommaText, write=SetCommaText}; 
  .داراي رشته هاي زير باشد TStringفرض كنيد شي : مثال 

Stri,ng 1 
Stri"ng 2 
String 3 
String4 

در صورتي  CommaTextه شده توسط در خروجي ارائ. به صورت زير  خواهد بود  CommaTextدر اين صورت خروجي 
و . كه رشته مورد نظر حاوي كاما ، فاصله خالي و يا علامت دابل كوتيشن باشد در داخل علامت دابل كوتيشن محصور مي شود

  .سپس هر كدام از رشته ها توسط علامت كاما از يكديگر جدا مي شوند
"Stri,ng 1","Stri""ng 2","String 3",String4 

فاصله خالي  مشخص / ستونهاي داده اي با علامت كاما  SDFبا يك رشته به فرمت  CommaTextدار دهي در موقع مق
  بنابراين اگر رشته . مي شوند 

"Stri,ng 1", "Stri""ng 2" , String 3,String4 
 

  به صورت زير خواهد بود TStringنسبت دهيم در اين صورت شي  CommaTextرا به 
Stri,ng 1 
Stri"ng 2 
String 
3 
String4 

  SDFبراي مثال اگر رشته . افزودن يك كاما به دنباله رشته باعث افزودن يك رشته خالي به ليست مي شود: نكته 
"String1, String 2, String 3," 

  به صورت زير خواهد بود TStringنسبت دهيم در اين صورت شي  CommaTextرا به 
String1 
String2 
String3 
<Blank> 

  :Countي ويژگ
  اين ويژگي يك ويژگي فقط خواندني است. ه هاي موجود در ليست را برمي گرداندتاين ويژگي تعداد رش

  
  فرم كلي آن به شكل زير است

__property int Count = {read=GetCount, nodefault}; 
  

  DelimitedTextويژگي 
ر مي گرداند كه در آن  رشته هاي موجود در ليست بTStringاين ويژگي يك رشته شامل تمامي رشته هاي موجود در شي 

  . توسط يك كاراكتر جدا كننده از هم متمايز شده اند
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  فرم كلي آن به شكل زير است
__property AnsiString DelimitedText = {read=GetDelimitedText, 
write=SetDelimitedText}; 

  
عملكرد اين ويژگي با عملكرد  ،انتخاب شود دابل کوتيشن  كننده و كاركتر محصوردر صورتي كه كاراكتر جداكننده كاما 

CommaText كاراكتر جداكننده توسط ويژگي . يكي است  Delimiter  و كاراكتر محصور كننده توسط ويژگي
QuoteChar مشخص مي شود  

  
  Delimiterويژگي 

  تعيين مي كند ا ر DelimitedTextاين ويژگي كاراكتر جداكننده مورد استفاده توسط ويژگي 
  

  فرم كلي آن به شكل زير است
__property char Delimiter = {read=GetDelimiter, write=SetDelimiter}; 
 

  QuoteCharويژگي 
  تعيين مي كند مي باشد DelimitedTextمورد استفاده توسط ويژگي  محصور كننده رشته را كه اين ويژگي كاراكتر 

  
  فرم كلي آن به شكل زير است

__property char QuoteChar = {read=GetQuoteChar, write=SetQuoteChar}; 
 

  
  Textويژگي 

بر مي گرداند كه در آن  رشته هاي موجود در ليست Tstringاين ويژگي يك رشته شامل تمامي رشته هاي موجود در شي 
  . از هم متمايز شده اند LFو CRهاي  توسط يك كاراكتر 

و   CommaTextجدا شده اند نسبت به خروجي هاي مربوط به از هم  LFو CRهاي  كاراكتر توسط رشته هايي كه : نكته
DelimitedText واضح تر بوده و داراي ابهام كمتري مي باشند  

  
  فرم كلي آن به شكل زير است

__property AnsiString Text = {read=GetTextStr, write=SetTextStr}; 
  

  :Stringsويژگي 
موقعيت رشته مورد نظر در  Index . ين  ويژگي مي توان به رشته هاي ذخيره شده در ليست دسترسي داشتبه كمك ا

  ... براي موقعيت دوم و  1ليست را مشخص مي كند كه صفر براي موقعيت اول و 
   فرم كلي اين ويژگي به شكل زير است

__property AnsiString Strings[int Index] = {read=Get, write=Put}; 
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  Valuesو  Names هاي ويژگي
داراي دو   TStringكلاس . مي باشند Name=Valueعموما رشته ها به صورت    iniدر اكثر مواقع خصوصا در فايل هاي 

كه اولي نام و  Valueو  Namesمي باشد كه عبارت است از  Name=Valueويژگي براي كار با رشته هاي داراي قالب 
  در زير چند نمونه رشته با اين قالب آورده شده است.  با يك نام را برمي گردانددومي مقدار مرتبط 

DisplayGrid=1 
SnapToGrid=1 
GridSizeX=8 
GridSizeY=8 

  
مگر اينكه فاصله مورد نظر . در قالب فوق فرض بر اين است كه قبل و بعد از علامت مساوي فاصله خالي وجود ندارد: نكته 

  باشد نام/ مربوط به مقدار
 

  :Namesويژگي 
  را بر مي كرداند فرم كلي اين ويژگي به شكل زير است Name=Valueاين ويژگي نام مربوط به رشته هاي با قالب 

  
  فرم كلي اين ويژگي به شكل زير است

__property AnsiString Names[int Index] = {read=GetName };  

  .مي باشد.... و  1و براي دومي براي عنصر اول ليست صفر   Indexمقدار :   1نكته
نباشد مقدار رشته خالي برگشت داده  Name=Valueبه صورت قالب   Indexچنانچه رشته موجود در موقعيت :   2نكته

  .مي شود
  

  : Valuesويژگي 
  را بر مي كرداند Name=Valueاين ويژگي مقدار مربوط به رشته هاي با قالب 

  
  ستفرم كلي اين ويژگي به شكل زير ا 

__property AnsiString Values[AnsiString Name] = {read=GetValue, write=SetValue}; 
 

  .چنانچه رشته  معادل با نام مورد نظر در ليست پيدا نشود مقدار رشته خالي برگشت داده مي شود: نكته  
  
  

  ي مهمبررسي متدها
  

  Addمتد 
اي اضافه مي كند و شماره موقعيت  رشته اضافه شده در ليست را به  اين متد يك رشته را دريافت و به انتهاي ليست رشته

  عنوان خروجي برمي كرداند
  به شكل زير است متدفرم كلي اين 

virtual int __fastcall Add(const AnsiString S); 
 

  AddStringsمتد 
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فه مي كند و شماره موقعيت  رشته را به انتهاي ليست رشته اي اضا TStringهاي موجود در يك شي  رشتهكليه اين متد 
  اضافه شده در ليست را به عنوان خروجي برمي كرداند

  
  به شكل زير است متدفرم كلي اين 

virtual void __fastcall AddStrings(TStrings* Strings); 
  

 Appendمتد 

  ي ليست را برنمي گردانداست با اين تفاوت كه موقعيت رشته اضافه شده به انتها Addعملكرد اين متد شبيه متد 
  

  به شكل زير است متدفرم كلي اين 
 

void __fastcall Append(const AnsiString S);  
 Clearمتد 

  .اين متد رشته هاي موجود در ليست را از حافطه ليست حذف و ليست را خالي مي كند
  

  به شكل زير است متدفرم كلي اين 
 

virtual void __fastcall Clear(void) = 0; 
  

 CompareStringsمتد 

اين متد دو رشته را با هم مقايسه مي كند و در صورتي كه رشته ها با هم برابر باشند مقدار صفر و در صورتي كه رشته 
S1<S2  باشد مقدار كمتر ار صفر و در غير اين صورت)S1>S2 (از اين متد . يك مقدار  مثبت به عنوان نتيجه برمي كرداند

TString در اين متد . (داخلي براي يافتن رشته مورد نظر و بر گرداندن نام و يا موقعيت رشته استفاده مي كند به صورت
  )عمل  حساس به متن  نيست

  
  به شكل زير است متدفرم كلي اين 

  
virtual int __fastcall CompareStrings(const AnsiString S1, const AnsiString S2); 
 

 Deleteمتد 

براي  1موقعيت ها عبارتند از صفر براي رشته اول و . ( .موجود در موقعيت خاصي از ليست را حذف مي كند اين متد رشته
  . ..)رشته دوم 

  
  به شكل زير است متدفرم كلي اين 

  
virtual void __fastcall Delete(int Index) = 0; 

 Exchangeمتد 

موقعيت ها عبارتند از صفر براي رشته . . (با هم جا به جا مي كنداين متد رشته هاي موجود در دو موقعيت خاص  از ليست را 
  . ..)براي رشته دوم  1اول و 

  
  به شكل زير است متدفرم كلي اين 
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virtual void __fastcall Exchange(int Index1, int Index2); 

 ExtractNameمتد 

باشد را جدا كرده و به عنوان خروجي برمي  Name=Valueقسمت مربوط به نام را در رشته ورودي كه به فرمت اين متد 
  گرداند، چنانچه رشته ورودي به فرمت فوق نباشد اين متد يك رشته خالي را به عنوان خروجي برمي گرداند

  
  به شكل زير است متدفرم كلي اين 

 
AnsiString __fastcall ExtractName(const AnsiString S); 
 

 Equalsمتد 

را با يك شي ديگر از همين نوع مقايسه مي كند و در  TStringsيات رشته هاي موجود در يك شي محتواين متد قسمت 
  را به عنوان نتيجه مقايسه برمي گرداند falseو در غير اين صورت مقدار  trueنتيحه  . صورتي كه هر دو معادل هم باشند

  
  به شكل زير است متدفرم كلي اين 

  
bool __fastcall Equals(TStrings* Strings); 

 GetTextمتد 

اين متد يك بافر كاراكتري از حافظه را اختصاص داده و تمامي رشته هاي موجود در ليست را به در يك بافر كاراكتري ذخيره 
  . و آدرس مربوط به آن را به عنوان خروجي بر مي گرداند

  
  به شكل زير است متدفرم كلي اين 

  
virtual char * __fastcall GetText(void); 

 
 IndexOfمتد 

در صورتي كه رشته ورودي در ليست پيدا . اين متد موقعيت رشته ورودي را در ليست رشته اي پيدا كرده و برمي گرداند
اين متد . اگر رشته مورد جستجو در ليست بيش از يك بار وجود داشته باشد.را به عنوان خروجي برمي گرداند -1نشوند مقدار 

  تكرار آن را برمي گرداند فقط موقعيت اولين
  

  به شكل زير است متدفرم كلي اين 
virtual int __fastcall IndexOf(const AnsiString S); 

 IndexOfNameمتد 

در صورتي كه . پيدا كرده و برمي گرداند Name=Valueاين متد موقعيت نام مورد نظر را در ليست رشته اي كه به صورت 
اگر نام مورد جستجو در ليست بيش از يك بار .را به عنوان خروجي برمي گرداند -1نشوند مقدار  نام مورد نظر در ليست پيدا

  اين متد فقط موقعيت اولين تكرار آن را برمي گرداند. وجود داشته باشد
  

  به شكل زير است متدفرم كلي اين 
  

virtual int __fastcall IndexOfName(const AnsiString Name); 
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وز رساني يك ليست رشته اي از روي يك ليست ديگربر: مثال   

void MergeStrings(TStrings *Dest, TStrings *Source) 
 
{ 
  for (int i = 0; i < Source->Count; i++) 
  { 
    if (Source->Strings[i].Pos("=") > 1) 
    { 
      int DI = Dest->IndexOfName(Source->Names[i]); 
      if (DI > -1)  
        Dest->Values[DI] = Source->Values[i]; 
    } 
  } 
} 
 

  Insertمتد 
  .مي كند  درجليست رشته اي رشته مورد نظر را در موقعيت مشخص شده  را دريافت وو يك موقعيت  اين متد يك رشته 

  .. .براي موقعيت دوم و  1شماره موقعيت ها عبارتند از از صفر براي ابتداي ليست ، 
  به شكل زير است متدفرم كلي اين 

 
void __fastcall Insert(int Index, const AnsiString S) = 0; 
 

  LoadFromFileمتد 
براي افزودن متن موجود  Addاين متد از متد .  ليست را توسط خطوط متن موجود در يك فايل متني پر مي كنداين متد 

  در فايل به ليست استفاده مي كند
  به شكل زير است متداين  فرم كلي

  
virtual void __fastcall LoadFromFile(const AnsiString FileName); 

  SaveToFileمتد 
هر رشته در يك خط جداگانه در فايل  نوشته .  رشته هاي موجود در ليست  را در يك فايل متني ذخيره  مي كند اين متد
  .مي شود

  به شكل زير است متدفرم كلي اين 
  

virtual void __fastcall SaveToFile(const AnsiString FileName); 
 

  SetTextمتد 
به عنوان  LFو  CRاين متد از كاراكترهاي .  رشته هاي موجود در ليست  را از يك بافر كاراكتري پر مي كند اين متد

  جداكننده ستون هاي رشته اي استفاده مي كند
  به شكل زير است متدفرم كلي اين 

  
virtual void __fastcall SetText(char * Text); 

  
 TStringsمتد 

عنوان خروجي برمي  را ايجاد كرده و آدرس آنرا به TStringبوده و  يك شي از نوع   TStringsاين متد سازنده كلاس 
  .گرداند

  به شكل زير است متدفرم كلي اين 
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__fastcall TStrings(void); 
 

 TStringListبه جاي آن از . استفاده نمود TStringsاز شي  Instanceاي ايجاد يك نمي توان از اين متد بر: نكته 
  استفاده نماييد

  :مثال
TStringList *s=new TStringList; 
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 TStringListبررسي كلاس 
 

  ي مهمهاويژگي بررسي 
  : CaseSensitiveويژگي 

بين حروف كوچك و (خير / ورت حساس به متن باشداين ويژگي تعيين مي كند آيا عمليات قابل انجام بر روي رشته به ص
  )خير/ بزرگ تفاوت قايل شود 

  
  فرم كلي اين ويژگي به شكل زير است

__property bool CaseSensitive = {read=FCaseSensitive, write=SetCaseSensitive, 
nodefault}; 

نه استفاده / رشته به صورت حساس به متن هست  براي تعيين اينكه آيا عمليات قابل انجام بر روي CaseSensitiveاز 
  .كنيد

تنظيم  trueرا به  CaseSensitiveقدار م. جنانچه مي خواهيد عمليات قابل انجام بر روي رشته ها حساس به متن باشد
   .تغيير دهيد falseدر غير ابنصورت مقدار اين ويژگي را به . كنيد

  
  : Duplicatesويژگي 

  خير/ مي توانند تكراري باشندمرتب ليست يك ند كه آيا رشته هاي موجود در اين ويژگي تعيين مي ك
  

  فرم كلي اين ويژگي به شكل زير است
__property TDuplicates Duplicates = {read=FDuplicates, write=FDuplicates, nodefault}; 

  
  مقدار اين ويژگي با توجه به جدول زير تعيين مي شود

  مفهوم  مقدار
dupIgnore    مي كند صرفنظردرج موارد تكراري در ليست  زا  
dupError    استثناي/ در صورت درج رشته تكراري خطاي EStringListError كه مي  را ايجاد مي كند

  آن را كنترل كرد try - catchتوان به كمك 
dupAccept    رشته هاي موجود در ليست مي توانند تكراري باشند  

  
كنترلي   dupErrorو يا  dupIgnoreويژگي . ژگي را قبل از افزودن رشته به ليست مقدار دهي كنيد مقدار اين وي: نكته 

  بر روي موارد تكراري كه قبلا به ليست اضافه شده باشد
  

  :Countويژگي 
  اين ويژگي يك ويژگي فقط خواندني است. ه هاي موجود در ليست را برمي گرداندتاين ويژگي تعداد رش

  
  به شكل زير استفرم كلي آن 

__property int Count = {read=GetCount, nodefault}; 
  :Sortedويژگي 

  نه / اين ويژگي تعيين مي كند كه آيا رشته هاي موجود در ليست به صورت خودكار مرتب شوند 
__property bool Sorted = {read=FSorted, write=SetSorted, nodefault}; 
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  .رشته هاي موجود در ليست به صورت خودكار مرتب مي شوند. باشد  trueبرابر  Sortedدر صورتي كه مقدار  

  
  :Stringsويژگي 

موقعيت رشته مورد نظر در  Index . به كمك اين  ويژگي مي توان به رشته هاي ذخيره شده در ليست دسترسي داشت
  .. .براي موقعيت دوم و  1ليست را مشخص مي كند كه صفر براي موقعيت اول و 

   فرم كلي اين ويژگي به شكل زير است
__property AnsiString Strings[int Index] = {read=Get, write=Put}; 

  
  

  Valuesو  Names هاي ويژگي
داراي دو   TStringكلاس . مي باشند Name=Valueعموما رشته ها به صورت    iniدر اكثر مواقع خصوصا در فايل هاي 

كه اولي نام و  Valueو  Namesمي باشد كه عبارت است از  Name=Valueه هاي داراي قالب ويژگي براي كار با رشت
  در زير چند نمونه رشته با اين قالب آورده شده است.  دومي مقدار مرتبط با يك نام را برمي گرداند

DisplayGrid=1 
SnapToGrid=1 
GridSizeX=8 
GridSizeY=8 

  
مگر اينكه فاصله مورد نظر . ت كه قبل و بعد از علامت مساوي فاصله خالي وجود ندارددر قالب فوق فرض بر اين اس: نكته 

  نام باشد/ مربوط به مقدار
  

  :Namesويژگي 
  را بر مي كرداند فرم كلي اين ويژگي به شكل زير است Name=Valueاين ويژگي نام مربوط به رشته هاي با قالب 

  
  فرم كلي اين ويژگي به شكل زير است

__property AnsiString Names[int Index] = {read=GetName };  

  .مي باشد.... و  1براي عنصر اول ليست صفر  و براي دومي  Indexمقدار :   1نكته
نباشد مقدار رشته خالي برگشت داده  Name=Valueبه صورت قالب   Indexچنانچه رشته موجود در موقعيت :   2نكته

  .مي شود
  

  : Valuesويژگي 
  را بر مي كرداند Name=Valueويژگي مقدار مربوط به رشته هاي با قالب اين 

  
  فرم كلي اين ويژگي به شكل زير است 

__property AnsiString Values[AnsiString Name] = {read=GetValue, write=SetValue}; 
 

  .لي برگشت داده مي شودمقدار رشته خا معادل با نام مورد نظر در ليست پيدا نشود چنانچه رشته : نكته  
  

  به ارث رسيده است TStringListبه  TStringsويژگي هاي زير از كلاس 
CommaText  , DelimitedText ,Delimiter ,Names  ,QuoteChar  ,StringsAdapter ,Text ,Values 
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  ي مهمهامتد بررسي 

  
  به ارث رسيده است TStringListبه  TStringsمتد هاي  زير از كلاس 

AddStrings ,   Append , Equals,  GetText, IndexOfName 
IndexOfObject , LoadFromFile , LoadFromStream , Move 
SaveToFile , SaveToStream , SetText, 
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  كنترل هاكامپوننت ها و 
  :تعريف كامپوننت 

  .دهد  كامپوننت شي است كه در زمان طراحي كاربر مي تواند ويژگي هاي آن را  تغيير
  

  :تعريف كنترل
  .كنترل شي است كه در زمان اجرا بر روي صفحه نمايش ظاهر شده و كاربر مي تواد با آن تعامل داشته باشد

  
  هارويداد 

  
رويداد هاي قابل  بررسي در كنترل ها عموما شامل رويدادهاي موس كه عبارتند از كليك ، دابل كليك ، فشردن موس ، رها كردن 

، و نيز رويدادهاي مربوط به ... و نيز رويدادهاي صفحه كليد شامل فشردن كليد ، رها كردن كليد و ... دن موس و موس ، حركت دا
هر كنترل داراي تعداي رويداد است  و طراح و برامه نويس وظايف  برنامه را بر حسب . يافت و از دست دادن كنترل مي باشند رد

 و مثلا براي يك دكمه تعيين مي كند كه اگر بر روي دكمه كليك شود جه عملي.كند  رويدادهاي محيط برنامه نويسي و مشخص مي
  ... و . يك فرم فعال شود چه كاري بايد انجام شود  يا مثلا وقتي كه. بايد انجام شود

ام دهيم كه اين موضوع به بنابراين به جاي اينكه رويداده هاي كنترل ها را بررسي كنيم بايد بتوانيم بر روي رويدادها برنامه ريزي انج
كمك متدها و ويژگي هاي مريوط به اشياء ، كنترل ها و كامپوننت ها ميسر مي شود
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  :كنترل فرم 

فرم ها پنجره هايي هستند كه ساير كنترل ها را در برمي گيرند و باعث . فرم ها يكي از پر كاربرد ترين كنترل هستند
) ظاهر مي شوند( لي ترين فرم يك نرم افزار كه ساير فرم ها در داخل آن قرار مي گيرند به اص. سازماندهي ساير كنترل ها مي شوند

  فرم اصلي مي گويند
قرار داده  Component Paletteدر سي بيلدر به منظور سهولت استفاده از كنترل ها آن ها را به شكل دسته بندي شده در يك 

  . به راحتي بتواند كنترل مورد نظرش را از ميان كنترل هاي موجود پيدا كند اين دسته بندي كمك مي كند تا برنامه نويس . اند 

  
  Component Paletتصوير 

در اين درس مـا  .كامپوننت وجود دارد / تعداد زيادي كنترل . مشاهده مي كنيد  Component Paletteهمان طوري كه در تصوير 
  .تعدادي از اين كنترل ها را مورد بررسي قرار مي دهيم

  :بررسي كنترل فرم 
  ي مهمهاويژگي بررسي 

  
  .قابل تنظيم است Object Inspectorين ويژگي ها از طريق ينجره اتمامي : نكته 

  
  Captionويژگي  

  فرم كلي اين ويژگي به شكل زير مي باشد .اين ويژگي عنوان فرم را مشخص مي كند 
__property WideString Caption = {read=GetText, write=SetText}; 
 

  Activeويژگي  
فرم فعال فرمي است كـه تمـامي   . نه استفاده مي كنيم/ از اين ويژگي براي تعيين اينكه آيا فرم مورد نظر ما فرم فعال است 

  ويژگي به شكل زير مي باشدفرم كلي اين . ورودي هاي صفحه كليد به آن ارسال مي شود
__property bool Active = {read=FActive, nodefault}; 

  
  BorderIconsويژگي  

فرم كلي اين ويژگي به شكل .. دكمه هايي كه بر روي عنوان فرم ظاهر مي شود را تعيين مي كند / اين ويژگي آيكون هايي 
  زير مي باشد

enum TBorderIcon = { biSystemMenu, biMinimize, biMaximize, biHelp }; 
typedef Set<TBorderIcon, biSystemMenu, biHelp> TBorderIcons; 
__property TBorderIcons BorderIcons = {read=FBorderIcons, write=SetBorderIcons, 
stored=IsForm, default=7} 
 

باشد كه مفهوم هر كدام در جـدول زيـر آورده شـده     BorderIconsمقدار اين ويژگي مي تواند تركيبي از مقادير مجموعه شمارشي 
  .است

  فهومم  مقدار
biSystemMen    سيستم  بر روي نوار عنوان فرم/ نمايش منوي كنترلي  

biMinimize     نمايش دكمهminimize  بر روي نوار عنوان فرم  
biMaximize     نمايش دكمهmaximize  بر روي نوار عنوان فرم  
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biHelp  نمايش دكمه راهنما بر روي نوار عنوان فرم  
  

  ثر ، حداقل و راهنما بر روي نوار عنوان فرمنمايش دكمه هاي حداك: مثال 
 TBorderIcons tempBI ; 
 tempBI.Clear(); 
 tempBI << biMaximize<< biMinimize<< biHelp; 
 this->BorderIcons = tempBI; 

  روي نوار عنوان فرم ازدكمه هاي حداكثر ، حداقل  حذف: مثال 
 TBorderIcons tempBI= this->BorderIcons; 
tempBI >> biMaximize>> biMinimize; 
 this->BorderIcons = tempBI; 

  
  BorderStyleويژگي  

  فرم كلي اين ويژگي به شكل زير مي باشد. اين ويژگي اين ويژگي شكل ظاهري و رفتار فرم را مشخص مي كند 
__property TFormBorderStyle BorderStyle = {read=FBorderStyle, write=SetBorderStyle, 
stored=IsForm, default=2}; 

باشد كه مفهوم هر كدام در جـدول زيـر آورده شـده     BorderStyleمقدار اين ويژگي مي تواند تركيبي از مقادير مجموعه شمارشي 
  .است

  مفهوم  مقدار
bsDialog   اندازه فرم قابل تغيير نيست ؛حاشيه جعبه گفتگوي استاندارد  
bsSingle  غيير نيست ؛حاشيه يك خطي اندازه فرم قابل ت  
bsNone   اندازه فرم قابل تغيير نيست ؛حاشيه ندارد  

bsSizeable  اندازه فرم قابل تغيير است ؛حاشيه استاندارد دارد  
bsToolWindow  همچونbsSingle ولي نوار عنوان نازكتر است  
bsSizeToolWin  همچونbsSizeable ولي نوار عنوان نازكتر است  

    
  Position  ويژگي

  فرم كلي اين ويژگي به شكل زير مي باشد. اين ويژگي موقعيت فرم در صفحه نمايش را مشخص مي كند 
enum TPosition { poDesigned, poDefault, poDefaultPosOnly, poDefaultSizeOnly, 
poScreenCenter, poDesktopCenter, poMainFormCenter, poOwnerFormCenter }; 
 
__property TPosition Position = {read=FPosition, write=SetPosition, default=poDesigned}; 
 

  .باشد كه مفهوم هر كدام در جدول زير آورده شده است TPositionمقدار اين ويژگي مي تواند تركيبي از مقادير مجموعه شمارشي 
  

  مفهوم  مقدار
poDesigned  در زمان طراحي در آن موقعيت قرار داده شده باشد فرم در همان مكاني ظاهر مي شود كه  

poDefault  موقعيت و اندازه فرم در زمان نمايش توسط سيستم عامل تعيين مي شود  
poDefaultPosOnly   فقط موقعيت فرم در زمان نمايش توسط سيستم عامل تعيين مي شود و سيستم عامل حق

  تغيير اندازه فرم را ندارد
poDefaultSizeOnly  اندازه  فرم در زمان نمايش توسط سيستم عامل تعيين مي شود و سيستم عامل حق تغيير
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  موقعيت فرم را ندارد
poScreenCenter  موقعيت فرم در زمان نمايش توسط سيستم عامل و در وسط صفحه نمايش تعيين مي شود و

تواند به اندازه چند  يك صفحه نمايش مي: نكته .( سيستم عامل حق تغيير اندازه فرم را ندارد
  . )صفحه مانيتور باشد

poDesktopCenter  موقعيت فرم در زمان نمايش توسط سيستم عامل و در وسط صفحه دسك تاپ تعيين مي
  .شود و سيستم عامل حق تغيير اندازه فرم را ندارد

poMainFormCenter عيين مي شودموقعيت فرم در زمان نمايش توسط سيستم عامل و در وسط فرم اصلي ت  
poOwnerFormCenter موقعيت فرم در زمان نمايش توسط سيستم عامل و در وسط فرمي كه به عنوانOwner  اين

  فرم مشخص شده باشد تعيين مي شود
 

  Heightويژگي  
  فرم كلي اين ويژگي به شكل زير مي باشد. اين ويژگي اندازه ارتفاع فرم در صفحه نمايش را مشخص مي كند 

  
__property int Height = {read=FHeight, write=SetHeight, nodefault}; 

  Widthويژگي  
  فرم كلي اين ويژگي به شكل زير مي باشد. اين ويژگي اندازه پهناي فرم در صفحه نمايش را مشخص مي كند 

  
__property int Width = {read=FWidth, write=SetWidth, nodefault}; 

  Topويژگي  
فـرم  . مربوط به نقطه گوشه سمت چپ بالاي فرم ر صفحه نمايش را مشخص مي كند  Yگي اندازه مختصات محور اين ويژ

  كلي اين ويژگي به شكل زير مي باشد
  

__property int Top = {read=FTop, write=SetTop, nodefault}; 
 
 

  Leftويژگي  
فـرم  . پ بالاي فرم ر صفحه نمايش را مشخص مي كند مربوط به نقطه گوشه سمت چ Xاين ويژگي اندازه مختصات محور 

  كلي اين ويژگي به شكل زير مي باشد
  

__property int Left = {read=FLeft, write=SetLeft, nodefault}; 
 

  
  
  

  ي مهمهامتد بررسي 
  

 Closeمتد 

  فرم كلي اين متد به شكل زير مي باشد. فرم را مي بندد
void __fastcall Close(void); 

  :ثال م
This->Close(); 
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 Showمتد 

  فرم كلي اين متد به شكل زير مي باشد. فرم را بر روي صفحه نمايش مي دهد
HIDESBASE void __fastcall Show(void); 

  :مثال 
Form1->Show(); 
 

 ShowModalمتد 

. ند بر روي فرم فعلي ظاهر شـوند  فرم را بر روي صفحه نمايش مي دهد با اين تفاوت كه فرم هاي ديگر نمي توا Showون متد چهم
  فرم كلي اين متد به شكل زير مي باشد.. در واقع اجراي بقيه برنامه منوط به بست شدن فرم فعلي است

virtual int __fastcall ShowModal(void); 
  :مثال 

Form1-> ShowModal (); 
 SetFocusمتد 

  متد به شكل زير مي باشدفرم كلي اين . كنترل را به فرم مورد نظر منتقل مي كند
virtual void __fastcall SetFocus(void); 

  :مثال 
Form1-> SetFocus (); 
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  : ليبلبررسي كنترل 
بكار مي رود تا كـاربر  .. معمولا اين كنترل همراه كنترل هايي همچون كادر متن و . از ليبل ها براي برچسب گذاري استفاده مي شود 

  داده هايي  را بايد به كنترل ها نسبت دهد/ داند كه چه مقاديردر زمان كار با برنامه ب
  

  ي مهمهاويژگي بررسي 
  

  كه قبلا توضيح آن در كنترل فرم داده شده است Left ،Top   ،Height  ،Width     ،Nameويژگي هاي 
  

  .قابل تنظيم است Object Inspectorتمامي اين ويژگي ها از طريق ينجره : نكته 
  

  Captionويژگي  
فرم كلي اين ويژگي بـه  . اين عنوان بر روي صفحه نمايش قابل روئيت است . اين ويژگي عنوان برچسپ را مشخص مي كند

  شكل زير مي باشد
__property TCaption Caption = {read=GetText, write=SetText}; 

  است  Widestringاز نوع كلاس  TCaption كه در آن 
typedef Widestring TCaption; 
 

 Alignmentويژگي  

  فرم كلي اين ويژگي به شكل زير مي باشد.. از اين ويژگي براي تعيين تراز افقي متن برچسب استفاده مي كنيم
__property Classes::TAlignment Alignment = {read=FAlignment, write=SetAlignment, default=0}; 

  نوع شمارشي زير باشدمقدار اين ويژگي مي تواند يكي از مقادير 
enum TAlignment { taLeftJustify, taRightJustify, taCenter }; 

  براي تراز از وسط مي باشد  taCenterبراي تراز از راست و   taRightJustifyبراي تراز از جپ  ،  taLeftJustify   در آن  كه
  

مقـدار ويژگـي   . سط چـين نمـايش داده شـود    در صورتي كه بخواهيم متن موجود در يك برچسب به صورت و :سئوال
Alignment آن را به چه مقداري بايد نتظيم كنيم .  

  تنظيم مي كنيم   taCenterآن را به  Alignmentمقدار ويژگي : جواب 
  

  به منظور جلوگيري از افزايش حجم جزوه در ادامه از ارائه فرم كلي ويژگي ها و متدها تا حد امكان خودداري مي شود
  
   AutoSizeژگي وب

در . خير / آن قابل تغيير باشد  Captionاين ويژگي تعيين مي كند كه آيا اندازه كنترل برچسب متناسب با اندازه متن موجود در 
. آن تغيير مي كند  Captionاندازه كنترل برچسب متناسب با اندازه متن موجود در . باشد  Trueصورتي كه مقدار اين ويژگي برابر 

  اين صورت اندازه برچسب با تغيير متن عنوان برچسب تغيير نمي كنددر غير 
. اين ويژگي نحوه قرارگيري كنترل مورد نظر را در داخل يك پنجره نسبت به ساير كنترل ها مشخص مي كند :  Alignويژگي 

  وجه به جدول زير مي تواند انتخاب شودمقدار اين ويژگي با ت
  مفهوم مقدار

alNone  اين مقدار به عنوان پيش فرض ويژكي . همان محلي است كه در زمان طراحي در آن قرار گرفته باشدمحل كنترل
Align مورد استفاده قرار مي گيرد  
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  مفهوم مقدار
alTop كنترل در بالاترين نقطه پنجره والدش قرار مي گيرد و پهنايش به قدري بزرگ مي شود كه تمام پهناي كنترل را

  بپوشاند
alBottomين ترين نقطه پنجره والدش قرار مي گيرد و پهنايش به قدري بزرگ مي شود كه تمام پهناي كنترل كنترل در پاي

  را بپوشاند
alLeft كنترل در سمت چپ پنجره والدش قرار مي گيرد و ارتفاعش به قدري بزرگ مي شود كه تمام ارتفاع كنترل را

  بپوشاند
alRight گيرد و ارتفاعش به قدري بزرگ مي شود كه تمام ارتفاع كنترل را كنترل در سمت راست پنجره والدش قرار مي

  بپوشاند
alClientكنترل به قدري بزرگ مي شود تا فضاي باقيمانده پنجره والدش را تصاحب كند .  
   

  
  BiDiModeويژگي 

  ردبراي تعيين جهت دوسويه كنترل بكار مي رود كه مي تواند يكي از چهار مقادير زير را به خود بگي
 مفهوم مقدار

bdLeftToRight رتيب خواندن از چپ به راست است ، تAlignment  تغيير نمي كند ، نوار مرور گر عمودي
  در سمت  راست كنترل ظاهر مي شود

bdRightToLeft  ، ترتيب خواندن از راست به چپ استAlignment  تغيير مي كند ، نوار مرور گر عمودي
  شود در سمت چپ كنترل ظاهر مي

bdRightToLeftNoAlign است ،  چپبه  راستترتيب خواندن ازAlignment  تغيير نمي كند ، نوار مرور گر عمودي
  در سمت چپ كنترل ظاهر مي شود

bdRightToLeftReadingOnly ، فقط ترتيب خواندن از راست به چپ استAlignment   و نوار مرورگر عمودي تغيير نمي
  كند 

  
  Enabledويژگي 

  غير فعال بودن كنترل را مشخص مي كند/ فعال 
  .جنانچه عنصري غيرفعال باشد نمي تواند به رويدادهاي صفحه كليد ، موس و تايمر پاسخ دهد: نكته 

  
  Fontويژگي 

  فونت مورد استفاده  براي كنترل را مشخص مي كند 
  

  Hintويژگي 
اربر موس را بر روي كنترل نگه مي دارد  را به عنصر مورد نظر نسبت به كمك اين ويژگي مي توان يك متن كمكي براي زماني كه ك

  .باشد قابل نمايش است Trueبرابر  ShowHintاين متن در صورتي كه مقدار ويژگي . داد
  

  ShowHintويژگي 
و  Trueاند كنترل مورد نظر را مشخص مي كند، مقدار اين ويژگي مي تو Hintعدم نمايش متن كمكي موجود در ويژگي / نمايش 

  باشد Falseيا 
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  Transparentويژگي 

رنگ زمينه . باشد  Trueدر صورتي كه مقدار اين ويژگي برابر . خير/ تعيين مي كند كه آيا كنترل از رنگ زمينه اش استفاده كند 
  بي رنگ فرض مي شود/ كنترل شفاف

   
  

  Visibleويژگي 
باشد كنترل مورد  Falseدر صورتي كه مقدار اين ويژگي . خص مي كندعدم نمايش كنترل را بر روي صفحه نمايش  مش/ نمايش 

  نظر نمايش داده نمي شود
  
  
  

  TButton/  دكمه فشاري بررسي كنترل
  از اين كنترل براي ايجاد دكمه هاي كنترلي در برنامه استفاده مي كنيم

 
  ي مهمهاويژگي بررسي 

  
  كه قبلا توضيح آن در كنترل فرم داده شده است Left ،Top   ،Height  ،Width     ،Nameويژگي هاي 

  
كه قبلا توضيح آن در كنترل ليبل  BiDiMode  ،Enabled     ،Font   ،Visible  ،Hint  ،ShowHintويژگي هاي 

  داده شده است
  

  Cancelوبژگي 
كمه مورد نظر فراخواني مي رخداد كليك مربوط به د ESCدر صورت فشرده شدن دكمه . باشد  Trueجنانچه كه اين ويژگي برابر 

  .براي اين ويژگي قرار مي دهند Trueبا خاصيت ) دكمه خروج(معمولا در هر فرم يك دكمه . شود 
  

  Defaultوبژگي 
رخداد كليك مربوط به دكمه مورد نظر فراخواني مي  Enterدر صورت فشرده شدن دكمه . باشد  Trueجنانچه كه اين ويژگي برابر 

  .براي اين ويژگي قرار مي دهند Trueبا خاصيت ) ثبتدكمه (ر فرم يك دكمه معمولا در ه. شود 
  

  TabOrderويژگي 
براي حركت بين عناصر استفاده كند تعيين  Tabاين ويژگي ترتيب بدست آوردن كنترل و فوكوس را  در صورتي كه كاربر از دكمه 

با . ادكنترل هايي است كه مي توانند اين ويژگي را داشته باشند برابر تعد  nاست كه  n-1 مقدار اين ويژگي از صفر تا . مي كند 
  طراح مي تواند اين  ترتيب را به دلخواه تغيير دهد. افزودن هر كنترل مقدار اين ويژگي به طور خودكار تنظيم مي شود 

   
  TabStopويژگي 
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در صورتي كه . ترل مورد نظر دسترسي داشته باشدبه كن Tabاين ويژگي تعيين مي كند كه آيا كاربر مي تواند با پرش توسط دكمه 
و حركت بين كنترل ها به كنترل مورد نظر دسترسي  Tabباشد كاربر نمي تواند با استفاده از دكمه  Falseمقدار اين ويژگي برابر 

  مي باشد Trueمقدار پيش فرض اين ويژگي برابر .. داشته باشد
  

  ي مهمهارويداد بررسي 
  

بررسي در كنترل ها عموما شامل رويدادهاي موس كه عبارتند از كليك ، دابل كليك ، فشردن موس ، رها كردن  رويداد هاي قابل 
و نيز رويدادهاي مربوط به ، ... و فشردن كليد ، رها كردن كليد و نيز رويدادهاي صفحه كليد شامل ... موس ، حركت دادن موس و 

نترل داراي تعداي رويداد است  و طراح و برامه نويس وظايف  برنامه را بر حسب هر ك. ديافت و از دست دادن كنترل مي باشند 
و مثلا براي يك دكمه تعيين مي كند كه اگر بر روي دكمه كليك شود جه عملي .رويدادهاي محيط برنامه نويسي و مشخص مي كند 

  ... و . يا مثلا وقتي كع يك فرم فعال شود چه كاري بايد انجام شود . بايد انجام شود
بنابراين به جاي اينكه رويداده هاي كنترل ها را بررسي كنيم بايد بتوانيم بر روي رويدادها برنامه ريزي انجام دهيم كه اين موضوع به 

ء ، کنترل ھا و کامپوننت ھا ميسر می شودكمك متدها و ويژگي هاي مريوط به اشيا
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 TEdit/ بررسي كنترل متن 

  ي مهمهاويژگي بررسي 
  

  داده شده است فرمكه قبلا توضيح آن در كنترل  Left ،Top   ،Height  ،Width     ،Nameگي هاي ويژ
  

كه قبلا  AutoSize  ،BiDiMode  ،Color  ،Enabled     ،Font   ،Visible  ،Hint  ،ShowHintويژگي هاي 
  توضيح آن در كنترل ليبل داده شده است

  
  MaxLengthويژگي 

  داد كاراكترهاي قابل ذخيره در كنترل را مشخص مي كند كه كاربر مي تواند وارد كنداين ويژگي حداكثر تع
  در صورتي كه مقدار اين كنترل برابر صفر باشد ، محدوديتي در تعدا كاراكترها اعمال نمي شود

  
  ReadOnlyويژگي 

  خير/ اين ويژگي تعيين مي كند كه آيا متن موجود در كنترل توسط كاربر قابل تغيير هست 
  

  Textويژگي 
بوده و بنابراين تمامي مواردگفته شده در  AnsiStringاين ويژگي از نوع كلاس . اين ويژگي حاوي متن موجود در كنترل است 

  مورد كلاس فوق در مورد اين ويژگي صدق مي كند
  

  TabOrderويژگي 
براي حركت بين عناصر استفاده كند تعيين  Tabه اين ويژگي ترتيب بدست آوردن كنترل و فوكوس را  در صورتي كه كاربر از دكم

با  .برابر تعدادكنترل هايي است كه مي توانند اين ويژگي را داشته باشند   nاست كه  n-1 مقدار اين ويژگي از صفر تا . مي كند 
  لخواه تغيير دهدطراح مي تواند اين  ترتيب را به د. افزودن هر كنترل مقدار اين ويژگي به طور خودكار تنظيم مي شود 

   
  TabStopويژگي 

در صورتي كه . به كنترل مورد نظر دسترسي داشته باشد Tabاين ويژگي تعيين مي كند كه آيا كاربر مي تواند با پرش توسط دكمه 
دسترسي  و حركت بين كنترل ها به كنترل مورد نظر Tabباشد كاربر نمي تواند با استفاده از دكمه  Falseمقدار اين ويژگي برابر 

  مي باشد Trueمقدار پيش فرض اين ويژگي برابر .. داشته باشد
  

  ي مهمهامتد بررسي 
  

  CanFocusمثد 
استفاده از اين متد قبل از استفاده از . خير / اين مند تعيين مي كند كه آيا يك كنترل مي تواند به عنوان كنترل فعال انتخاب شود 

صورتي كه يك برنامه بخواهد فوكوس را به يك كنترل غيرفعال بفرستد با خطا مواجه  امري حياتي است چرا كه در SetFocusمتد 
  مي شود

  
  مثال

If(Edit1->CanFocus() )  Edit1->SetFocus(); 
  Clearمتد 
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  متن موجود در كنترل را ار بين مي برد
  Edit1مربوط به كنترل  Textحذف متن موجود در ويژگي : مثال 

  Edit1->Clear(); 
  

  ClearSelection متد
  باعث ياك شدن متن انتخاب شده موجود مي شود

  
  Edit1مربوط به كنترل  Textموجود در ويژگي  انتخاب شده  حذف متن: مثال 

  Edit1->ClearSelection(); 
  

  ClearUndoمتد 
در متن قبل از اجراي اين اجراي اين متد باعث مي شود تا تغييرات اعمال شده . مي شود  Undoباعث ياك شدن بافر مربوط به 

  ميسر نباشد Ctrl+Zمتد دائمي فرض شود و امكان برگشت تغييرات با فشردن كليد 
  

 Undoبافر حذف : مثال 
  Edit1->ClearUndo(); 

  
 CopyToClipboardمتد 

  باعث كپي شدن متن انتخاب شده در كنترل به حافظه كليپ برد مي شود
  

 : مثال 
  Edit1->CopyToClipboard(); 

  
 CutToClipboardمتد 

  باعث برش متن انتخاب شده  و كپي شدن آن به حافظه كليپ برد مي شود
  

 : مثال 
  Edit1->CutToClipboard(); 

  
 PasteFromClipboardمتد 

  باعث انتفال متن موجود در حافظه كليپ برد به كنترل مي شود
  : مثال 

  Edit1->PasteFromClipboard(); 
  SelectAllمتد 

  كل متن موجود در كنترل را مورد انتخاب قرار مي دهد
  : مثال 

  Edit1->SelectAll(); 
  

  :تمرين 
  .ايجاد كنيد Pasteو   SelectAll   ،Copy   ،Cutانجام عملياتدكمه براي  چهارشامل دو كنترل متن ، و  فرميك  -1



 آرش  مباحث ويژه  لي فني الزهرا آموزشكده عا

 55صفحه 

  و سپس وارد كند   1به طوري كه كاربر بتواند متني را در كنترل متن شماره 
  انتخاب شود 1كل متن موجود در كنترل متن شماره   Select Allدر صورت فشردن دكمه   -1
 متن انتخاب شده به حافظه كليپ برد كپي شود Copyدر صورت فشردن دكمه   -2

 حذف و در حافظه كليپ برد كپي شود 1متن انتخاب شده از كنترل متن شماره  Cutدر صورت فشردن دكمه  -3

در كليپ برد به  كنترل حذف شود و سپس متن موجود  2در كنترل شماره متن موجود  Pasteكمه در صورت فشردن د -4
 . منتقل شود 2 متن شماره

  تمرين قبل را طوري تغيير دهيد كه-2
  دكمهSelect All  وجود داشته باشد 1زماني فعال باشد كه متني در كادر متن شماره  
  دكمهCut ,Copy  مورد انتخاب واقع شده باشد 1موجود در كادر متن شماره زماني فعال باشند كه متن  
  دكمهpaste زماني فعال باشد كه متني در حافظه كليپ برد وجود داشته باشد 
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 TMemo/  توضيحاتبررسي كنترل 

  ي مهمهاويژگي بررسي 
  

  فرم داده شده است كه قبلا توضيح آن در كنترل Left ،Top   ،Height  ،Width     ،Nameويژگي هاي 
  

كه  Align,Alignment BiDiMode  ،Color  ،Enabled     ،Font   ،Visible  ،Hint  ، ShowHint ,ويژگي هاي
  قبلا توضيح آن در كنترل ليبل داده شده است

  كه قبلا در كنترل متن توضيح داده شده است ,TabOrder , TabStop MaxLength,ReadOnly , Text  ويژگي 
  

 Linesي ويژگ

تمامي خصوصيات ومتد هاي گفته شده در مورد . و در برگيرنده متن موجود در كنترل مي باشد TStringsاين ويژگي از نوع كلاس 
TStrings در مورد اين ويژگي صدق مي كند  

  
  WordWrapويژگي 

رل توضيحات باشد، كنترل پاراگراف را اين ويژگي تعيين مي كند كه در صورتي كه طول يك ياراگراف متن بيشتر از پهناي كادر كنت
  .طوري بشكند كه عرض پاراگراف در پهناي كادر جاي گيرد

  
 ScrollBarsويژگي 

در صورتي كه ابعاد  Memoعدم نمايش نوار هاي مرورگر افقي ، عمودي و يا هر دونوار با هم را براي كنترل / نمايش اين ويژگي 
  .ر كنترل باشد را مشخص مي كندمتن موجود در كنترل بيشتر از ابعاد كاد

 ssHorizontalبراي نمايش نوار عمودي ، ssVerticalبراي عدم نمايش ،  ssNoneمقدار اين ويژگي مي تواند يكي از مقادير 
  براي نمايش هر دو نوار باشد  ssBothبراي نمايش نوار افقي و 

  نمايش نوار مرورگر افقي صرفنظر مي شودباشد از  Trueبرابر  WordWrapدر صورتي كه مقدار ويژگي : نكته 
  

  ي مهمهامتد بررسي 
  

بررسي شد به اضافه متد هاي به ارث برده شده از كلاس  TEditمتد ها همان هايي است كه در رابطه با كنترل 
Tstrings  كه مربوط به ويژگيLines كنترل توضيحات مي شود  

  
  :  تمرين

  . نمايش دهد Memoك فايل را در يك كنترل برنامه اي بنويسيد كه بتواند محتويات ي -1
 برنامه فوق را طوري تغيير دهيد كه بتواند يك متن دلخواه را در داخل محتويات فايل جستجو كند -2

  


